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Informacion sobre este manual

* El disefio del producto, sus especificaciones y este manual pueden modificarse sin previo aviso.
Este manual de usuario sirve de referencia general del producto.

e Las imagenes de este manual son a titulo ilustrativo y pueden diferir de las capturas de pantalla
reales y disefio de su camara.

e Sealife y sus socios no se responsabilizan de cualquier error o discrepancias en este manual de
usuario.

© Copyright 2016

La informacin que contiene el manual es propiedad de Sealife protegida por leyes de copyright. Se
reservan todos los derechos. No se puede reproducir ninguna parte de este manual por un medio
mecanico, electrénico o por cualquier otro medio, en cualquier forma, sin la autorizacién previa por
escrito del fabricante.

DECLARACION SOBRE INTERFERENCIA DE LA COMISION FEDERAL DE
COMUNICACIONES

Se ha comprobado este equipo y se ha encontrado que cumple con los limites para un dispositivo
digital de clase B, segun el apartado 15 de las Normas de la Comisidon Federal de Comunicaciones
(FCC, de sus siglas en inglés). Estos limites sirven para proteger dentro de lo razonable contra
interferencias dafinas en una instalacion residencial. Este equipo genera, usa y puede radiar sefiales
de radiofrecuencia y si no se instala y usa segun las instrucciones podria provocar interferencias en
las radiocomunicaciones. No obstante, no se puede garantizar que no haya ninguna interferencia en
una instalacién en particular. Se puede descubrir si este equipo causa interferencias negativas en

la recepcidn de radio o televisidon apagando y encendiendo el equipo. En ese caso se recomienda al
usuario que intente corregir la interferencia tomando una o mas de las siguientes medidas:

Cambie la orientacién o posicidn de la antena de recepcion.

Aumente la separacion entre el equipo y el receptor.

Conecte el equipo a una salida de otro circuito que no sea al que esté conectado el receptor.

Pida asistencia a su distribuidor o a un técnico experto en radio/TV.

CUIDADO:

Cualquier cambio o modificacién que no lo apruebe expresamente la agencia responsable del
cumplimiento puede anular la autoridad del usuario para operar el equipo. Este dispositivo cumple
con el apartado 15 de las Normas de la FCC. Su funcionamiento depende de las siguientes dos
condiciones:

(1) Este dispositivo no puede provocar interferencias negativas y

(2) Este dispositivo tiene que aceptar cualquier interferencia recibida, incluida la que pueda provocar
un funcionamiento no deseado.

Advertencia de exposicion a RF

Este equipo cumple con los limites de exposicion a radiacion por RF de FCC estipulados para

un entorno no controlado. Hay que instalar y hacer funcionar este equipo de acuerdo con las
instrucciones ofrecidas y no se debe colocar u operar en combinacion con cualquier otra antena
o transmisor. Los usuarios finales y los instaladores tienen que contar con instrucciones para la
instalacion de antena y condiciones operativas del transmisor para cumplir con los requisitos de
exposicion a RF. FCC: Valor estandar SAR: 1,6 W/Kg, Medida maxima: 0,4 W/kg.



Advertencia Marca B

Este es un producto de clase B, en un entorno doméstico, este producto puede provocar radio interferencias
en cuyo caso el usuario tiene que tomar las medidas oportunas.

Seguridad y precauciones de uso

» No desmonte o intente reparar usted mismo la cdmara. Péngase en contacto con su distribuidor local
autorizado Seallife si la cdmara se dafia o hay que repararla.

» No exponga la camara a temperaturas extremas o a la luz sola directa durante largos periodos de tiempo.
» Deje que la camara se «aclimate» cuando se desplace de una zona fria a otra caliente.

« Evite que entren granos de arena en los orificios del altavoz y micréfono de la camara interior. Puede usar
aire a presion para limpiar los orificios, si fuera necesario.

e Asegurese de que usted y la cdmara estén perfectamente secos antes de abrir o cerrar la tapa de las
baterias de la camara interior.

» No use productos abrasivos, ni quimicos, disolventes o detergentes para limpiar la cdmara. Limpie la cdmara
con un panuelo ligeramente hdimedo.

» No use el flash o luz LED cerca de los ojos de alguien para impedir el dao dafio ocular.

e Aunque la cdmara esté amortiguada contra golpes de hasta 1,5 metros (5 pies), evite que se le caiga o darle
golpes.

e No use la cdmara en agua mas caliente que 43 °C.

Informacion sobre la bateria.
e Apague la cdmara antes de quitar la bateria.

 Use solo la bateria (o tipo de bateria) y cargador que se le entrega con la camara. Si usa otros tipos de
baterias o cargadores puede provocar riesgo de explosion, dafar el dispositivo y anula la garantia.

e El insertar la bateria al revés puede danar la cdmara y la bateria.

e Cuando la cdmara se usa durante bastante tiempo, es normal que esté caliente al tacto.

 Descargue todas las fotos y quite la bateria de la cdmara si va a guardarla durante un tiempo prolongado.
e Sustituya la bateria si se moja, deforma o descolora.

e Los entornos con frio extremo acortan la vida de la bateria.

e Si esta usando una nueva bateria o si no se ha usado durante un largo espacio de tiempo, le recomendamos
que la recargue y descargue totalmente una vez para alargar al maximo la vida de la bateria.

e Mantenga siempre limpios los contactos de la bateria. Limpielos con una goma de lapiz.
» Deshagase de las baterias usadas segun la normativa local de reciclaje.

e Para impedir un cortocircuito o fuego, mantenga la bateria alejada de otros objetos metalicos cuando la lleve
o la tenga almacenada.

» Asegurese de que la bateria estd cargada al 50% antes de descargar las fotos/los videos a su ordenador.



Informacion del adaptador USB

El cable USB y el cargador no son herméticos al agua. No los exponga a altas temperaturas o la
humedad, que podrian provocar un cortocircuito, descarga eléctrica, riesgo de explosion y dafiar la
camara.

Use solo el cable USB y el cargador que se le entregan con la cdmara.

Evite cambios bruscos de temperatura, que puedan provocar condensacion en las superficies
internas del adaptador. No lo use inmediatamente si se diera el caso.

No toque el enchufe con las manos mojadas. Si lo hiciera, podria electrocutarse.

Informacion importante sobre como usar la camara interior acuatica

Lea y comprenda las instrucciones de este manual antes de usarla bajo el agua.

La camara interior (sin la carcasa acuatica) se disend y probo para soportar profundidades
submarinas de hasta 18 metros/ 60 pies, apto para deportes acuaticos, snorkel o submarinismo de
poca profundidad. Para submarinismo, recomendamos que use la carcasa incluida para facilitar su
manejo y conseguir una maxima impermeabilidad.

Asegurese de que la junta trica impermeable est dentro de la tapa de la bateria de la cdmara y que
esta perfectamente limpia y sin pelos, arena o suciedad antes de cerrarla.

Compruebe que la tapa de la bateria, la junta trica y la zona de alrededor no tengan grietas, cortes
o dafos. Si tuviera dafos, pongase en contacto con su proveedor local autorizado Sealife para su
reparacion.

Cierre correctamente la tapa de la bateria hasta que oiga un clic lo que indica que se ha cerrado
bien. Bloquee la tapa de la bateria para que no se pueda abrir sin querer.

Limpie con regularidad la camara interior con un pano suave humedo y deje que se seque antes de
guardarla.

Advertencia - la camara interior NO TIENE el certificado de ser intrinsecamente segura. El usar la
camara en un entorno con gases combustibles puede provocar una explosion o incendio.
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Introduccion

Gracias por su adquisiciéon de la cdmara acuatica digital SealLife DC2000. Esta no es una camara
digital normal y corriente con una carcasa impermeable. La camara interior ya es impermeable de
por si y cuenta con modos acuaticos con correccién de color incorporada y programas de exposicion
gue garantizan fotos nitidas llenas de color y videos en tierra y bajo el agua. La cdmara cuenta con la
Ultima tecnologia digital para una respuesta rapida y facil control.

La carcasa impermeable Sealife estd hecha de los mejores materiales que garantizan un rendimiento
duradero y de confianza. Su cuerpo totalmente reforzado de caucho ofrece una amortiguaciéon de
calidad. La parte inferior resistente de policarbonato puede soportar presiones submarinas de hasta
200 pies/60m. Su gran disparador y controles extendidos garantizan que se pueda agarrar mejor

y sea mas facil de manejar incluso con guantes de buceo. Todas las partes metalicas son de acero
inoxidable de alta gradacion para aguantar la agresividad del agua salina y entorno marino.

La DC2000 se puede ampliar facilmente con Iluminacién Acuatica Sea Dragon y lentes gran angular.
El flash externo o luz para foto-video de Sea Dragon le dara colores vibrantes y brillo a sus fotos y
videos submarinos. El mundo submarino en apariencia oscuro e incoloro esta lleno en realidad de
colores magicos y vibrantes; usted y su cdmara solo necesitan una luz para verlo. Se asombrara

de las fotos tan increibles que podra hacer con el Flash o luz foto-video Sea Dragon. Visite su
tienda local de submarinismo o vaya a www.sealife-cameras.com si quiere mas informacién sobre
iluminacion submarina Sealife.

Hay muchas mas prestaciones y beneficios que seguramente le encantaran. El equipo de Sealife
espera poder cumplir con sus expectativas sobre esta cdmara nueva.

iDisfrute buceando!

Sealife
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Sealife

DC2000 Set Pro Flas (SL745) DC2000 Set Pro Light (SL744) DC2000 Set Pro Duo (SL746)



Requisitos del sistema

Su ordenador tiene que cumplir con los siguientes requisitos del sistema para conectarse a la camara:

Para Windows

Windows XP/Vista/Win7/Win8/Win10 y superior

Procesador: Intel Pentium D 3.0GHz o equivalente AMD Athlon, o mas rapido
RAM: 2 GB 0 mas

Memoria disponible: 300MB y mas

Pantalla en color 31bits

Microsoft DirectX 9.0C

Puerto USB

Para Mac:

Mac OS 10.4 y superior
Memoria: 1 GB 0 mas
Quick Time player ver. 6.0.3 y superior

Puerto USB

Caracteristicas de rendimiento de la camara interior

Resolucion de imagen de 20 megapixeles

Grabacién de video 1080p Full HD con audio en estéreo

Formato de imagen JPEG o RAW (.dng)

Autoenfoque de 4” (10 cm) al infinito

Monitor LCD color 3" 920K

1130 mAh, bateria recargable de litio 3.7V

Previsualizacién Wifi a inalambrico, descarga y comparte fotos y videos

Memoria flash interna de 80MB

Tarjeta de memoria extraible: Compatible con tarjetas Micro SD/SDHC/SDXC/UHS-1
Compatible con DCF, DPOF, PictBridge

Puerto USB para transferir imagenes y videos al PC

Totalmente manual o control automatico de exposicién



Contenido de la caja

Compruebe el contenido del paquete de su cdmara. Deberia contener:

Camara digital Bateria recargable Cargador enchufe USB (con 4
adaptadores intercambiables
para US, EU, UK y AU)

cable USB Mufiequera Bolsita de camara

(para camara interior)

Carcasa acuatica Mufiequera Adaptador Flash Link

(para carcasa acuatica) (para conectar el cable dptico
al accesorio externo flash)

Nota: Si comprd uno de los sets de camara DC2000, que incluye un Flash Ext y/o luz foto-video Sea
Dragon, habra otros articulos en el paquete. Consulte el manual de instrucciones que se incluye con
los accesorios de iluminacion acuatica para ver una lista detallada del contenido.



Como familiarizarse con su camara

Vista frontal

1 - Flash

2 - Temporizador LED / Luz
asistencia AF

3 - Lente

4 - Microfonos

Vista posterior

5 6

5 - Monitor LCD

6 - Piloto LED

7 - Dial de modo

8 - Botdn de reproduccion

9 - Boton de envio automatico
inalambrico

10 - Botdn OK / control de
navegacion 4 direcciones

11 - Anclaje cordon muequera

12 - Boton de menu




Vista superior
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Vista inferior
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Vista lateral derecha
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13 — Disparador

14 — Boton de inicio/parada
video

15 — Boton encendido

16 - Rosca del tornillo del
tripode

Vista lateral izquierda

17 - Pestillo y cierre para tapa

\\Y hermética (acceso a bateria,
[T tarjeta de memoria y salida
USB).
18 - Altavoz
Ooz
OOO
T | s




Botones de la camara

Esta es una breve descripcién de los 8 pulsadores.

Boton Descripcion

Encendido Pulse el botdn de Encendido para encender o apagarla.

Pulselo para capturar una imagen (pulse a la mitad para configurar y bloquear el

Obturador
enfoque).

Menu Pulse para entrar o salir de un menud/submend.

Se pueden configurar 8 modos de grabacion. Una vez girado el dial de modo, se
Dial de modo | entra en el modo seleccionado inmediatamente incluso en modo de Reproduccién o
durante una grabacién de una pelicula.

Pulsar para activar el modo Reproduccion o volver al modo Grabacion.

Pelicula Pulsar para empezar/dejar de grabar video.

Pulsar para entrar en el Menu de Envio automatico y Envio rapido. Si quiere mas

Inalambrico detalles, consulte

Usando la funcidn inaldambrica en pagina76é.

OK Pulsar para confirmar la selecciéon del mend.

Control de navegacion

Con el Control de navegacion de 4 direcciones y el botdn de OK (Aceptar) puede acceder a
varios menus disponibles desde la Visualizacion en pantalla (OSD, de sus siglas en inglés).

Nam. Descripcion
1 Enfoque / Botdn arriba
2 Temporizador / Boton izquierda (Botdn de giro en Reproducir)

3 Flash / Boton abajo

4 EV / Botdn derecha (Botdn de eliminar en Reproduccion)

5 Botdn Aceptar




Boton Descripcion
1. En el mend, pulsar para confirmar una seleccion.

2. En Reproduccion, pulsar para seleccionar una visualizacion de reproduccion o

iniciar un video.
OK

3. En modo Grabacién, pulsar para acceder a un atajo o entrar en un submenu
para el modo especifico. El atajo solo esta disponible en los modos Programa y
Acuatico.

1. En modo Grabacion, pulsar para cambiar la configuracion EV. La configuracion
EV no esta disponible en los Modos Auto Inteligente, Escena o Panorama.
EIV / Derecha/ | 5 En reproduccion, pulsar para eliminar una imagen, video o audio.
iminar
3. Durante la reproduccion de video, pulse para pausa/inicio de video.

4. En el MenU, pulse para navegar a la derecha o entrar en un submend.

1. En Reproduccidn, cada vez que se pulse la imagen gira 90° en el sentido de las
agujas del reloj. Esta funcién es solo para fotografias.

Temporizador/ | 2. En Modo Grabacion, se pulsa para seleccionar opciones del temporizador:
Izquierda/

Girar (Apagado, 10 seg., 2 seg. o Doble [10 seg.+ 2 seg.])

3. Durante la reproduccion de video, pulse para detener el video.
4. En el menq, pulse para navegar a la izquierda o salir de un submend.

1. En Modo Reproduccidn [cuando el zoom esta desactivado], pulse para hojear
las opciones de Enfoque: (AF, Macro, Super Macro o Infinito)

2. En Modo Grabacién [cuando el zoom esta activado], pulse para aumentar el
Enfocar/Arriba/ zoom

AE/AF LOCK/ En modo Reproduccidn, pulse para ver la imagen o video anterior.
Durante la reproduccion de video, pulse para avanzar el video.

En el menu, pulse para navegar hacia arriba.

ol B A A

En Modo Reproduccion [cuando el zoom esta desactivado], pulse para hojear
las opciones de Flash: (Auto, Reduccidn de ojos rojos, Forzar encendido, Sinc
lenta y Forzar apagado).

2. En Modo Grabacién [cuando el zoom esta activado], pulse para disminuir el
Flash/Abajo zoom

3. En modo Reproduccion, pulse para ver la siguiente imagen o video.
Durante la reproduccion de video, pulse para rebobinar el video.

5. En Mend, pulse para navegar hacia abajo.




Para empezar

Como fijar el cordon de la muiiequera a la camara interior

Nota: Quite la mufiequera antes de meter la cdmara en la carcasa acuatica.

Como introducir la bateria

1) Abra la tapa de la bateria impermeable/tarjeta de memoria deslizando el bloqueo a la derecha (1)
y el cierre hacia abajo (2)

v@% A

—m T



2) Inserte la bateria segiin se muestra con los 3 contactos dorados dirigidos hacia la parte superior
de la camara.

La pequena pestaia naranja bloqueara la bateria en su sitio si esta orientada correctamente.

3) Cierre la tapa de la bateria/tarjeta de memoria como se muestra. Empuje bien hasta que se
bloquee la tapa.

Importante: Asegurese de que la junta trica dentro de la tapa impermeable esta totalmente
limpia y sin dafos.

Como introducir la Tarjeta de memoria (en venta por separado)

La camara es compatible con tarjetas de memoria Micro SD, Micro SDHC y Micro SDXC y Micro UHS-
1. El icono ~&J aparecera en la pantalla LCD para indicar que hay una tarjeta de memoria instalada.
Todas las fotos y videos se guardan en la tarjeta de memoria cuando la tarjeta esta instalada. La
camara cuenta con 80 MB de memoria interna que se usa para guardar algunas fotos si la tarjeta de
memoria no esta instalada. Para grabar un video hace falta instalar una tarjeta de memoria. Para
garantizar que la tarjeta de memoria funciona correctamente con su cdmara, le recomendamos que
se lleve la cdmara cuando compre la tarjeta.

Introduzca la tarjeta de memoria en la ranura con los contactos dorados dirigidos a la parte trasera
de la cdmara. Empuje hasta que la tarjeta se cologue en su sitio haciendo clic. Para sacar la tarjeta
de memoria, pulse ligeramente la tarjeta y saldra de la ranura.




Como cargar la bateria

Para cargar la bateria, conecte la camara al cable USB y el otro extremo al enchufe, como se
muestra.

e Elindicador LED en la parte de atras de la cdmara empezara a parpadear lentamente cuando la
camara se esté cargando y se apagara cuando se haya cargado totalmente.

e Si el indicador LED no parpadea cuando esta cargando la bateria, asegurese de que la bateria esta
correctamente instalada y que los contactos estan limpios.

e Si el indicador LED parpadea rapidamente, la bateria puede estar dafiada o ya ha finalizado su vida
uatil. En ese caso sustituya la bateria.

Apagado y encendido de la camara
Hay dos formas de encender la camara:

e Pulsar y dejar pulsado el Boton de encendido hasta que la cdmara se encienda. La camara se
encendera en el Modo Foto.

e Pulsar y dejar pulsado el Botdn de reproduccion, la camara se encendera en el Modo de
reproduccion.

e Para APAGAR la cdmara, pulse el Boton de encendido.

Configuracion inicial

Cuando encienda la camara por primera vez, se le preguntara que configure su idioma local y la
fecha/hora:

Configuracion de idioma
1.Use el boton de navegacion de 4 direcciones (A, ¥, € o ») para elegir su idioma.

2.Pulse Aceptar para confirmar su seleccion de idioma.



Configuracion de fecha y hora
1.Pulse < o0 » para desplazarse por la seleccion.
2.Pulse las teclas A o V¥ para cambiar los valores de la fecha y hora.

3.Pulse Aceptar para confirmar su seleccion de fecha/hora.

Nota: Al pulsar el botdn ¥ del Menu en cualquier momento se saldra del ment de
configuracién de idioma y fecha/hora. Dejando pulsadas las teclas A o ¥ para cambiar los

valores constantemente.

Como hacer una foto y grabar un video
La cdmara esta lista para hacer una foto o grabar un video nada mas encenderla.
1) Antes de hacer una foto o grabar un video [en tierra], configure el modo a Auto Inteligente.

Mas adelante en el manual encontrard mas informacion sobre el dial de modo y modos
submarinos.

K L 3.0" 920K Hi-Res LCD




3) Grabar un video: Pulse el botén de video \®/ para iniciar una grabacion. Vuelva a pulsar el
video para dejar de grabar.

Nota: El pulsar y dejar pulsado el disparador a la mitad hara que la camara enfoque el tema. Un
cuadrado verde de enfoque indica que la cdmara ha enfocado con precision el tema. Un cuadrado
rojo de enfoque indica que la camara NO ha enfocado con precision el tema. Esta funcion es Util para
comprobar que la cdmara se ha enfocado en un tema antes de hacer la foto.

Visualizacion de fotos y videos

Pulse el Boton de reproduccion "2/ después de encender la cdmara para ver y editar imagenes
capturadas o reproducir videos. En este modo se pueden grabar notas de voz y adjuntarlas a

las imagenes. Use las teclas A y V¥ para hojear las imagenes. Para mas datos sobre el modo
Reproduccién, consulte la pagina 62.




Como usar el monitor LCD

El monitor LCD muestra informacion importante sobre la configuracion de la camara asi como una
previsualizacion en vivo de composiciones de sus fotos. La pantalla en el monitor LCD se llama

Visualizacion en Pantalla u OSD.

Esquema del monitor LCD - Pantalla de grabacion
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Descripcion

1 Modo de grabacién | Indica el modo actual
2 Flash Indica la configuracion del flash
3 Temporizador Indica la configuracion del temporizador.
4 Indicador del zoom | Muestra el zoom.
5 Disparos restantes | Indica cuantas fotos quedan.
6 Bateria Indica el nivel de bateria.
7 —— : i Indica qué medio actual de almacenamiento esta en uso.
almacenamiento
8 Reduccidn de viento | Reduce el ruido del viento durante la grabacion de peliculas.
9 Calidad de pelicula | Indica la resolucién de video.
10 Marca de fecha Indica que la marca de fecha esta activada.
Indica unas condiciones con poca luz, que puede provocar que
11 Advertencia de inest | la foto salga movida. Si aparece el icono de advertencia de inest
abilidad abilidad, se recomienda activar el Flash o usar un tripode para
estabilizar la cdmara.
12 Estabilizador Indica que la funcién de estabilizador de video esta activada.
13 Histograma Visualizacion grafica del Brillo.




Articulo Descripcion
14 ISO Muestra la configuracién ISO.

15 Velocidad del
obturador
16 Valor de apertura Muestra la configuracion de apertura.

Muestra la configuracion de velocidad del obturador

17 Zona de enfoque Indica la zona de enfoque.

19 Compensacion EV | Muestra la configuracion de compensacion por exposicion.

20 Modo de enfoque Indica la configuracién de enfoque.

21 Balance de blancos | Muestra la configuracidon de balance de blancos.

22 Seguimiento facial | Indica si el seguimiento facial esta activado.

23 Seguimiento AF Indica que el Seguimiento AF esta activado.
24 Medicion Muestra la configuracién de medicion.

25 Calidad Muestra la configuracion de calidad.

26 Tamafo de foto Muestra la configuracion de tamafo de foto.
27 Lampara AF Indica que la lampara AF esta activada.

28 Nivel de exposicid | Muestra la configuracion del nivel de exposicion.

Esquema del monitor LCD - Pantalla de grabacion de video

Nam. Articulo Descripcion
Foto-en-video  dica que tomd una foto mientras grababa un video. EI nimero que
1 (PIV) se muestra a la derecha del icono indica cuantas imagenes PIV tomo
durante el video.
) Estado de Indica el estado de grabacion Un circulo rojo sélido indica que se esta
grabacion grabando. Un icono de pausa indica que la grabacion se ha detenido.

Indica el tiempo de grabacidon que queda en minutos:segundos

. LEm[Ee [EEEmE (MM:SS) Puede grabar hasta 29 minutos de pelicula continua por video.

Indicador de

botén Pulse el botdn Aceptar para pausar/quitar la pausa de la grabacion.



Esquema del monitor LCD - Pantalla de reproduccion
La pantalla de modo de reproduccién varia dependiendo del tipo de imagen que se visualiza.

Pantalla de modo de reproduccion para las fotografias:
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Nam. Articulo Descripcion
1 Sads ol > Indica modo de reproduccion
reproduccion
2 Proteger Indica que el archivo esta protegido.
3 Lgczg:ﬁdor a6 Muestra la informacion del botén del Modo de reproduccion.
4 NUm. de archivo/ Indica el niUmero de archivo segln el nimero total de archivos en la
NUm. total tarjeta de almacenamiento.
5 Bateria Indica el nivel de bateria.
6 Medio de . Indica espacio de almacenamiento usado.
almacenamiento
7 RO 1T a2 Muestra informacion de grabacion del archivo.

grabacion

8 Tamanfo de foto ~ Muestra la configuracién de tamafio de foto.

9 DPOF Indica que el archivo estd marcado para su impresion.



Modo de reproduccion para videos:

Descripcion

Indica modo de reproduccién

reproduccién
2 Proteger Indica que el archivo esta protegido.
3 Indicador de Muestra la funcion del boton OK (Aceptar) en el modo de reproduccion.
boton Pulse para iniciar la reproduccion de video.
Num. de . . . , . .
: . Indica el numero de archivo segun el numero total de archivos en la
4 archivo/Num. ) .
tarjeta de almacenamiento.
total
5 Bateria Indica el nivel de bateria.
6 Medio de . Indica espacio de almacenamiento usado.
almacenamiento
7 “odie Y,hora L= Muestra la actual configuracién de resolucion del video.
grabacion
8 ;I/'?drzgno del Indica el tamafio del video.
Indicador de Muestra la funcion del boton OK (Aceptar) en el modo de reproduccion.
9 botén Pulse para ajustar el volumen del audio durante la reproduccion de
_ video.
10 Duracion del Muestra la duracion total del video.
V|_deo
11 V=t . Indica cuanto tiempo se ha reproducido del video.
transcurrido
12 Estado de_ , Muestra el estado de reproduccion
reproduccion
Indicador de Indica qué botdn hay que pulsar en la cdmara para controlar la
13 reproduccion de video. Puede elegir Detener, Pausar, Pasar adelante y

botdn

Rebobinar.




Grabando imagenes y videos
Haciendo fotos

Ahora que se ha familiarizado con los controles de la cdmara y el esquema del mend, aqui tiene una
serie de detalles de como usar la camara.

1. Pulse y mantenga pulsado el Botén de encendido E@A & we—=r 99999
(]

para encender la cdmara. s
AFLE ¥y
2 He ién con @ - i
. Haga una composicion con el cuadro de enfoque en B Ta— e

el monitor LCD. Vea la imagen a la derecha. e Lo

3. Al pulsar el Disparador a la mitad enfocara -.
automaticamente y ajustara la exposicion y pulsando —
el Boton del obturador se capturan las imagenes. .

Cuando aparece el icono de advertencia de imagen &"

movida, agarre con firmeza la cdmara. Se recomienda

activar el Flash o usar un tripode para estabilizar la

camara y asi evitar imagenes borrosas. o m

Al pulsar el obturador a la mitad, el cuadro de enfoque

se pondra en verde si la cdmara esta enfocado en un

tema y rojo si la cdmara no ha podido enfocar bien. Las FEs AfE0 EDE00
razones para que haya un cuadro de enfoque rojo suelen

ser: configuracién incorrecta del enfoque, iluminacion

insuficiente o que el tema tiene bajo contraste (como un

fondo blanco).

Configuracion del zoom

Use el zoom para aumentar los temas lejanos. Para ajustar el zoom:

1. ENCIENDA la configuracion zoom pulsando el botdn Menu y desplacese abajo a «Zoom

digital». Como atajo, puede también pulsar el botén OK (Aceptar) para ENCENDER o APAGAR
el zoom.

2. Una vez que el zoom esté activado, pulse los botones A o ¥ para aumentar o disminuir el
zoom de 1x a 3x.

3x zoom
E &a  We—r 99999
=22 &
L] oW
3 ; @y

2

RN EN )N



Como usar la compensacion EV

Se pueden tomar imagenes cambiando intencionadamente el entorno completo a mas claro u oscuro.
Esta configuracion se usa cuando no se puede conseguir una claridad (exposicion) en situaciones
donde haya mucha diferencia de luz entre el tema y el fondo (el contraste) o cuando el tema que
quiera captar es muy pequeno comparado con la escena. Disponible solo para fotos.

e Pulse el botén EV/Eliminar/Boton

derecho para iniciar la funcion de

C ion EV.
ompensacion EV/Eliminar/

Para regular la configuracion EV, pulse Boton derecho

las teclas A o ¥ para aumentar/
disminuir el valor. Conforme ajuste la
configuracién EV, vera el resultado en el
monitor LCD.

Pulse el botén OK (Aceptar) para
guardar y aplicar los cambios.

La configuracién EV solo esta disponible
para hacer fotos.

Como usar el flash

Cuando se hacen fotos con poca luz o en condiciones dificiles de iluminacion, use el Flash para
aclarar la exposicion de la imagen. La funcion de flash no esta disponible para videos o disparos
continuos.

Para activar el Flash:

Pulse el botén Flash/Botdon abajo para iniciar
la funcion Flash.

Pulse las teclas A o V¥ para elegir la
configuracién deseada de flash.

Pulse el botén OK (Aceptar) para guardar y Flash/Boton abajo
aplicar los cambios.



Su camara cuenta con cinco modos flash:

iA Flash automatico - El flash se dispara
automaticamente cuando hay poca luz.

§® Reduccion de los ojos rojos - El flash se
dispara dos veces para reducir el efecto de ojos
rojos.

5 Forzar encendido - El flash se dispara
siempre que se pulsa el disparador sin importar las
condiciones de luz.

Zs Sincronizacion lenta - El flash se dispara
con una velocidad baja del obturador. Esto es
para un efecto artistico cuando quiera iluminar y
«congelar» el tema en primer término y que el
fondo se vea como un movimiento borroso.

@ Forzar apagado - El flash esta apagado.

Nota: La funcidn Flash solo esta disponible para fotografias, pero no funciona para Disparos
continuos/Paisaje/Puesta de sol/Amanecer/Escena nocturna/Fuegos artificiales/Deporte/Luz
de velas/Desenfoque de fondo/HDR/Lapso de tiempo/Panorama/Captura GIF/Efecto artistico
(menos Ojo de pez) o cuando se graba un video.

Como usar el temporizador

Con el temporizador se hacen fotos después de que pase determinado tiempo. Esta funcion solo esta
disponible para fotos. El temporizador se desactiva de forma predeterminada al apagar la cdmara.

Para activar el Temporizador:

e Pulse el boton Girar/Temporizador/Boton
izquierdo para iniciar la funcion Temporizador.

e Pulse las teclas A o ¥ para elegir la Girar/ &

configuracidon de temporizador deseada.

e Pulse el boton OK (Aceptar) para guardar y
aplicar los cambios.



Su camara cuenta con 4 modos de temporizador:

3
o Desactivado - Capta una imagen
instantaneamente.

)

Go 10 Seg - Configura un retardo de 10 segundos
para captar una imagen cuando se pulsa el
disparador.

A

Lz 2 Seg - Configura un retardo de 2 segundos
para captar una imagen cuando se pulsa el
disparador.

N3 . :

2 poble — Capta dos imagenes: la primera con
un retardo de 10 segundos y la segunda con 2
segundos.

Nota: La funcion temporizador se vuelve a Desactivado después de cada toma o cuando
se apaga la camara.

Configuracion del enfoque

La camara usa la lente de auto enfoque para ajustar el enfoque desde 4” (10 cm) hasta el infinito
dependiendo de la configuracion de enfoque que se use.

Para configurar el modo de enfoque
 Pulse el botén Enfocar/Boton arriba para iniciar la configuracién Enfocar.
e Pulse las teclas A o ¥ para elegir la configuracion de enfoque deseada.

e Pulse el botdn OK (Aceptar) para guardar y aplicar los cambios.

Su camara cuenta con 4 modos de enfoque:

AF Auto enfoque — Use esta opcion para la mayoria de
las situaciones. La camara se enfocara automaticamente en Enfocar/Botén arriba
temas a una distancia de entre 12” (25 cm) al infinito.

« Macro — Use esta opcion para primeros planos. La
camara enfocara automaticamente temas a una distancia
de entre 4” (10 cm) a 12”7 (45cm).

\ﬁ Super Macro — Use esta opcion para hacer fotos

de objetos mas pequenos en primer plano. La cdmara
aumentara el tema 1,7x y enfocara automaticamente temas
a una distancia de entre 4” (10 cm) a 12" (45cm).



Aa Infinito - Use esta opcion para hacer fotos de paisajes
y temas en movimiento a mas de 3 pies (90cm). La camara

bloqueara el enfoque para que todos los temas entre 3 pies

(90cm) y el infinito estén enfocados.

Auto Focus

Nota: Esta funcién solo esta disponible cuando el Zoom esta
DESACTIVADO.

Como usar el boton de eliminar

Use el botdon Eliminar de la camara para eliminar fotos, videos y clips de
audio.

Con la funcién Eliminar puede borrar archivos no deseados de la memoria de la cdmara. No se

pueden borrar archivos protegidos; hay que desprotegerlos primero. Consulte «Protect» en la
pagina 68.

Para eliminar una imagen/video:

1. Pulse el Boton de reproduccion 'E/“ en la cdmara.

2. Vea las imagenes/videos en el modo de navegacién Individual.
3. Use las teclas A o ¥ para hojear las imagenes/videos.
4

Cuando aparece la imagen/video que se quiera borrar en el monitor LCD, pulse el botén
Izquierda/derecha.

vl

En la pantalla aparece una confirmacion de la seleccion.

6. Para cerrar la funcion de Eliminar y volver al modo de navegacion Individual, pulse el botdn de
Menu.



Para eliminar un solo archivo:

1.

Después de confirmar, la seleccion aparece en la
pantalla. Elija Individual.

Pulse el botdn OK (Aceptar) y seleccione Eliminar
para borrar.

En el monitor LCD aparece la imagen siguiente.
Para eliminar otro archivo, use las teclas <€ o » para
hojear las imagenes/videos. Repita los pasos 1 a 2.

Para cerrar la funcién de Eliminar y volver al modo
de navegacion Individual, pulse el botén de Mend.

Para eliminar la nota de voz adjunta:

1.

Después de confirmar, la seleccion aparece en la
pantalla. Elija Individual.

En la seleccion aparecera la opcion de eliminar nota
de voz.

Para eliminar la nota de voz, seleccione y pulse OK.

O seleccione Eliminar para borrar tanto la imagen
como su nhota de voz adjunta.

Para eliminar multiples archivos:

1.

Después de confirmar, la seleccion aparece en la
pantalla. Seleccione Multi.

Las imagenes se muestran en vista miniatura en el
monitor LCD.

Use las teclas < o » para hojear los archivos.

Cuando se marque la imagen/video deseado, use las
teclas A o ¥ para marcar/desmarcar la imagen/video
para eliminarlo.

Repita el paso 4 hasta que se marquen todas las
imagenes deseadas para su eliminacion.

Pulse el botén Ment y aparecera una confirmacion
de la seleccion.

Seleccione Si para confirmar.

Pulse el botén OK (Aceptar) para eliminar los
archivos marcados

_Del_ete

Delete

Delete &

Cancel

EE1Y.-
sl

=
g

+ Onfoff [ Next

Delete selected files?

Yes

Cancel




Para eliminar todos los archivos:

1. Después de confirmar, la seleccidn aparece en la Delete all files?
pantalla. Seleccione Todos.
. , Yes
2. Seleccione Si.
3. Pulse el boton OK (Aceptar) para eliminar todos los
archivos.

Grabando videos

La cdmara cuenta con la funcion de video Full HD
1080p para grabar peliculas. El tiempo de grabacion
disponible depende de la capacidad de la tarjeta de
memoria instalada en la cdmara. Se pueden grabar
videos hasta que se llegue a la capacidad maxima de
memoria. La duracion de un video es de 20 minutos
0 4GB como maximo para facilitar la gestién de
archivos.

, , (@)
1. Pulse el Boton de video ‘—~ para empezar a

rabar. , _
2. gi ?a ?uncion de Zoom esta ENCENDIDA, pulse las teclas A o ¥ para acercarse o alejarse
mientras se graba.

3. Pulse el botdn OK durante la grabacion para pausar/continuar con la grabacion.

Va

, (@) .
4. Vuelva a pulsar el Boton de video - para dejar de grabar.

Nota:
e La cdmara dejara de grabar automaticamente cuando ya no tenga capacidad de memoria.

» También dejara de grabar automaticamente si el tiempo de grabacidn supera los 29 minutos o el
tamafo del archivo supera los 4GB.

e Si la temperatura del sensor COMS supera los 63°C, la cdmara mostrara un mensaje de
advertencia.

e Si la temperatura del sensor COMS supera los 65°C, la cdmara se apagara automaticamente.

e La grabacidn de video se detendra si se pausa durante mas de 5 minutos para evitar que se
sobrecaliente la cdmara.



Como usar la funcion Foto-en-video (PIV)

Cuando se esta grabando un video, puede hacer fotos 2MP pulsando el disparador a la mitad.

Aparece un icono % en la esquina inferior izquierda del LCD indicando que se ha captado un PIV.
La funcién PIV solo se puede usar en la pelicula tamafio: 1080p60, 1080p30 y 720p30.

Nota:

e Si la pelicula tiene un tamaiio de 1080p (60fps) o 1080p (30fps), las fotos se guardan con
una resolucion de 1920 x 1080.

e Si la pelicula tiene un tamaiio de 720p (30fps), las fotos se guardan con una resolucion de
1280 x 720.

* Vaya a la pagina 55 para ver mas informacion sobre el menu de configuracién de video.



El dial de modo

Hay 8 modos diferentes de fotografia que se pueden configurar rapidamente girando el dial de
modo. Cada modo es una funcién especifica de fotografia o efecto tal y como se describe a
contlnuaaon Una vez girado eI dial de modo se entra en el modo seIeCC|onado inmediatamente

Descrlpcmn

Programa

La camara ajusta automaticamente la exposicion basandose en las

condiciones de iluminacién ambiental. Se puede acceder a toda la
configuracion del menu y se guardan los cambios cuando se apaga la
camara.

Escena
inteligente

La camara detecta las condiciones de fotografia y se cambia
automaticamente al modo apropiado. Las posibilidades de configuracion
son limitadas. Para mas detalles, vea «Utilizando Escena Inteligente» en
la pagina 34.

SCN

Paisaje

Elija de entre 25 opciones de modo en tierra. Cada modo de escena
ajusta automaticamente la configuracién de maquina dependiendo de las
situaciones especificas. La escena seleccionado se guardara cuando se
apague la camara o cuando se vuelva al modo SCN. Las posibilidades
de configuracion son limitadas. Para mas detalles, vea «Ajuste Escene
Moda» en la pagina 35.

Panorama

Use esta funcién para crear una foto panoramica haciendo un recorrido
horizontal o vertical. Las posibilidades de configuracion son limitadas.
Para mas detalles, vea «Como usar el modo Panorama» en la pagina 41.

Manual

Para un control completo de la exposicidon regulando manualmente la
apertura, velocidad del obturador y el ISO. Acceso total a la mayoria de
los parametros del menu, menos compensacion EV y nivel de exposicion.
Para mas detalles, vea «Como usar el modo Manual» en la pagina 42.

Submarino

Después de elegir el modo Submarino, pulse el boton Menu para elegir
4 escenas submarinas - Buceo, Snorkel, Ext Flash o Ext Luz. La escena
seleccionada se guardara cuando se apague la cdmara o cuando se
vuelva al modo Submarino después. Cada escena acuatica ajusta
automaticamente la configuracion de la cdmara para una determinada
condicion de fotografia/grabacion o configuracion de camara. Acceso
total a la mayoria de los parametros del menud, menos ISO maximo y
Lampara AF. Para mas detalles, vea «Configuracion de modos de escena
submarina» en la pagina 43.

Prioridad
de apertura

Con esta funcién puede ajustar manualmente el valor de apertura
mientras la camara ajusta automaticamente la velocidad del obturador
para garantizar una exposicion correcta. Acceso total a todos los
parametros. Para mas detalles, vea «Cémo usar el modo Prioridad de
apertura» en la pagina 45.

Prioridad
de
obturador

Con esta funcién puede ajustar manualmente el valor de velocidad del
obturador mientras la cdmara ajusta automaticamente la apertura para
garantizar una exposicion correcta. Acceso total a todos los parametros.
Para mas detalles, vea «Utilizando Prioridad del Obturador» en la pagina
46.




|
Como usar escena inteligente - I a

Esta funcion es sobre todo Util para los principiantes, para hacer fotos en tierra firme sin tener
conocimientos basicos de fotografia. Haga la composicion con ayuda del Modo Escena inteligente, la
camara reconoce automaticamente 7 tipos de escenas: Retrato, Paisaje, Macro, Luz de fondo, Retrato
con luz de fondo, Escena nocturna y Retrato nocturno y selecciona los parametros ideales. El modo
Escena Inteligente no es apto para la fotografia submarina.

Después de que la camara detecte las condicio- |[En este ejemplo, la camara cambi6 a Modo Pai-
nes fotograficas, el icono de Escena inteligen- saje automaticamente.

te se cambia para mostrar el modo de escena

detectada.

Para activar la Escena inteligente

1. Gire el dial de modo al icono oﬂ.
2. Pulse el disparador a la mitad para que la cdmara enfoque el tema.

3. La camara detecta las condiciones de fotografia y se cambia automaticamente al modo
apropiado de escena. El icono del modo de escena detectado se mostrara en el monitor
LCD.

4. Pulse el disparador para hacer la foto.

NOTA: Si la cdmara NO detecta el modo apropiado de escena, ajustara automaticamente el
enfoque y la exposicidon para tomar la mejor foto posible.




Configuracion del Modo de Escena en Tierra - SCN

Elija de entre 25 opciones de modo en tierra. Cada modo de
escena ajusta automaticamente la configuracion de maquina
dependiendo de las situaciones especificas.

Land Scene Mode

Landscape

La escena seleccionado se guardara cuando se apague la

. Sunset
camara o cuando se vuelva al modo SCN.

Dawn
1. Gire el dial de modo al icono SCN para entrar en el Backlight
modo de Escena que se haya usado por Ultima vez 2 Select

(Predeterminado: Retrato). Pulse el boton Menu para
elegir otros modos de escena.

@ oK

2. Use los controles de navegacion para desplazarse por la
seleccion.

3. Pulse el botén OK (Aceptar) para guardar y activar el
modo de escena seleccionado.

En la siguiente tabla se muestran los parametros disponibles para el modo de escena.

Icono Articulo Descripcion
g . . :
A Retrato La camara enfoca la persona en primer plano mientras desenfoca el fondo.
3 - Paisaie Esta funcidn se usa para enfatizar unas vistas amplias de la escena. El
) enfoque de la camara se bloquea al infinito y se desactiva el flash.
Esta funcidon mejora los tonos naturales calidos que se ven en las puestas de
w1, Puesta de . P _

-l - <ol sol. El enfoque de la camara se bloquea al infinito y se desactiva el flash. EV
- esta en -0.7.

. En esta funcidn se ve mas el cielo y resalta los tonos azules. El enfoque de
ks Amanecer : . . ,

s la camara se blogquea al infinito y se desactiva el flash. EV esta en -1.0.
.\K(_ Luz de La camara tiene la exposicion correcta sobre temas delante de un fondo
(1) fondo claro. El flash esta en el modo Forzar encendido.

Esta funcidn realza el cielo nocturno. EV esta en -1.0 para una mejor
Nifios exposicion de la luna y las estrellas. El enfoque de la camara se bloquea al

@ infinito y se desactiva el flash. Se recomienda usar un tripode o colocar la

camara en una superficie estable para evitar una imagen borrosa.

Esta funcion realza el cielo nocturno. EV esta en -1.0 para una mejor
Escena exposicion de la luna y las estrellas. El enfoque de la cdmara se bloquea al
nocturna infinito y se desactiva el flash. Se recomienda usar un tripode o colocar la

camara en una superficie estable para evitar una imagen borrosa.




Esta funcidn ralentiza la velocidad del obturador para captar fuegos

Fuegos e o . .
3 nif?ciales artificiales en movimiento. Se recomienda usar un tripode o colocar la
camara en una superficie estable para evitar una imagen borrosa.
Esta funcion se usa para realzar las escenas claras de playa con
Playa i
compensacion EV en +0,3.
Nieve Esta funcidn sirve para mejorar las escenas de nieve brillante con
3I£ compensacién EV en +0,03.
Esta funcion usa una velocidad mas rapida del obturador para capturar
. Deportes imagenes de temas en rapido movimiento. La camara hace 3 fotos en 1
1‘- P segundo, ideal para capturar un coche de carreras a alta velocidad o un
o . :
golpeo de golf. El flash esta desactivado.
Esta funcidn se usa para hacer fotos de gente en interiores y con poca
OP Fiesta luz, como bodas o fiestas. El flash de la cdamara esta en reduccién de
: 0jOs rojos.
5 Esta funcidn se usa para captar el efecto de la luz célida de las velas. El
Luz de velas . :
7| flash esta desactivado.
E Retrato Esta funcidn se usa para captar retratos de noche o con un fondo
nocturno oscuro. El flash de la camara esta en reduccién de ojos rojos.
: Esta funcion mejora el tono de la piel para darle un aspecto mas
@ Piel suave

suave.

Alimentacion

Esta funcién aumenta la saturacion de color para que la comida
parezca mas apetitosa. El flash de la camara esta en automatico y el
enfoque es en macro.

Use esta funcién para hacer fotos enfocada en un tema cercano
mientras que el fondo esta desenfocado. Si el entorno de filmacion es

Fondo ) . .
desenfocado demasiado oscuro o no se reconoce el fonc_:lo, aparecera un mensaje
de error «Error en desenfoque» en el monitor LCD si se pulsa el
disparador a la mitad.
Esta funcidn hace un seguimiento facial para autodetectar caras y captar
a® Retrato un retrato sin ayuda de terceros. Cuando se detectan dos caras, la camara
et romantico se enfoca automaticamente y empieza una cuenta atras de 2 segundos

antes de tomar la foto.




Selfie

Esta funcion hace un seguimiento facial para autodetectar caras y
captar un retrato sin ayuda de terceros. Cuando se detecta una cara,
la cdmara se enfoca automaticamente y empieza una cuenta atras de
2 segundos antes de tomar la foto. Consejos para conseguir una gran
forma en fotografia de selfies:

. Inclinese hacia la cdmara para evitar la papada.

. Ponga el cuerpo en angulo y doble los brazos para parecer mas
delgado.

. Mantenga los hombros hacia atras.

Disparador de
sonrisa

Esta funcidon hace un seguimiento facial y de sonrisa para tomar varias
fotos seguidas cada vez que alguien sonrie.

@

Esta funcion aplica procesamiento digital para mejorar los brillos,
sombras y contraste. Se usa para escenas con mucho contraste, por
ejemplo, cuando se hace una foto de una escena de exterior con

HDR
mucha luz desde una puerta/ventana o hacer una foto de un tema a la
sombra en un dia soleado. Mantenga la cdmara quieta mientras toma la
foto.
Lapso de Use esta funcidn para hacer fotos automaticamente en los intervalos
G} tiempo especificados. Para mas detalles, vea «Como usar Lapso de tiempo» en
la pagina 38.
Use esta funcién para tomar una serie de imagenes durante intervalos
1 especificos. Las imagenes capturadas se combinaran en un archivo GIF
—dl1 Captar GIF e . .
HGIF! y no existiran individualmente. Para mas detalles, vea «Como usar la
toma de GIF» en la pagina 38.
Use esta configuracion para captar imagenes creativas usando uno de
Efectos .o . .
ARTE . los 17 efectos artisticos. Para mas detalles, consulte «Cémo usar los
artisticos . .
Efectos artisticos» en la pagina 39.
Tomas Use esta configuracién para capturar una serie de imagenes usando
|:||I constantes uno de los 6 modos de fotografiar o grabar. Para mas detalles, consulte

«Coémo usar el modo de disparos continuos» en la pagina 40.




Como usar Lapso de tiempo [Modo de esce-

na en tierra]

Use esta funcidn para hacer fotos automaticamente en los in-
tervalos especificados. El tamafio de foto sera de 16:9 (2M).
En el modo Lapso de tiempo, pulse el botdn a la izquierda
para iniciar el menu de Lapso de tiempo, y luego Pulse el
botdn Arriba/Abajo para elegir las opciones.

Las opciones disponibles son 5 seg. (Predeterminado), 10
seg., 30 seg., 1 min., 5 min., 10 min. y 30 min. Pulse el boton
OK (Aceptar) para aplicar la configuracion y cerrar el mend.

Puede pulsar el disparador hasta el fondo para empezar a
grabar y volver a pulsarlo hasta el fondo para detener la
grabacion. Las fotos con Lapso de tiempo se fundiran en una
pelicula de Lapso de tiempo de 10 fps.

Nota: Las fotos tomadas con Lapso de Tiempo se combinaran en una pelicula y NO existiran indivi-

dualmente.

Como tomar un GIF [Modo de escena en

tierra]

Use esta funcién para tomar un nimero especifico de ima-
genes en un determinado intervalo de tiempo. Las imagenes
capturadas se combinaran en un archivo GIF y no existiran
individualmente.

Pulseo el Botén OK en Previsualizacién para iniciar la Con-
figuracion GIF. Para ajustar el intervalo, use el Botdn arriba/
abajo. Las opciones disponibles son 1 seg., 2 seg y 3 seg.

Use el Boton izquierda/derecha para ajustar la cantidad
de fotos. Las opciones disponibles son 5 y 10 fotos.

Se mostrara un grafico circular en la esquina inferior derecha
de la pantalla durante la captura GIF para mostrar el progre-
so. Cuando se hayan hecho todas las fotos, los JPG se com-
binaran en un GIF y se reproducira en bucle inmediatamente.
Entonces aparecera una casilla de confirmacion. Elija Guardar
para guardar el archivo o seleccione Anular para eliminar el
GIF generado.

GIF setting
Interval ¥ 1sec
Shot 4 5 pic

El grafico circular muestra
el progreso

Nota: Las imagenes capturadas se combinaran en un archivo GIF y no existiran individualmente.



Como usar los efectos artisticos [Modo de escena de

tierra]
Muestre su lado creativo con uno de estos 17 efectos artisticos que se
pueden presentar en Previsualizacion y aplicarse también a la graba- : G
cion de peliculas.
&y Toy Cam

& Soft Focus

% Vivid
Pulse las teclas A o ¥ para elegir uno de los siguientes parametros: 4 Select @ oK

Icono

Articulo

Descripcion
La camara ajusta automaticamente la exposicion basandose en las
condiciones de iluminacién ambiental. Se puede acceder a toda la

Clave alta : - . :
Pl configuracion del menu y se guardan los cambios cuando se apaga la
camara.
l:-_\'*:'::l Clave baja Esta funcidn reduce el brillo para conseguir una tonalidad mas oscura.
SivL
> Camara Las imagenes se captan con bordes oscuros alrededor del marco y con
L ] . .
(?ﬁ juguete tonalidades alteradas.
=iy f Produce un halo alrededor del tema para conseguir un efecto de
+i:g: | Enfoque suave
P enfoque suave.
= La camara capta la imagen con mas contraste y saturacién acentuando
@'ﬂ Intenso
CF los colores fuertes.
% Ojo de pez Esta funcion capta imagenes con el efecto ojo de pez.
G'?‘} Proceso Esta funcidn realza un cierto tono y aumenta el contraste para
Xpio | cruzado conseguir un estilo Unico.

Color extremo

Esta funcidn capta la imagen con saturacién aumentada y contraste.

Pintura

Esta funcidn capta imagenes con efectos pictdricos. Tenga en cuenta
que el modo Pintura no esta disponible en la grabacion de pelicula.

ByN

Las imagenes se captan en blanco y negro.

Sepia

Las imagenes se captan en tonos sepia.




@, Acento de Mantiene los tonos rojos mientras el resto de la escena esta en blanco

R | color (rojo) y negro.
Acento ) . ,
@-. de color Mantiene los tonos naranja mientras el resto de la escena esta en
0 ) blanco y negro.
(Naranja)
Acento : . ; ,
@ de color Mantiene los tonos amarillos mientras el resto de la escena esta en
. blanco y negro.
(Amarillo) y neg
- Acento de Mantiene los tonos verdes mientras el resto de la escena esta en blanco
(;?G" color (Verde) |y negro.
a4, | Acento de Mantiene los tonos azules mientras el resto de la escena esta en blanco
r (Azu ro.
. color (Azul negro
Acento . . ,
@.. de color Mantiene los tonos morados mientras el resto de la escena esta en
P blanco y negro.
(Morado) y neg

Como hacer disparos continuos [Modo de escena en Continuous Shooting
tlerra] = Endless Burst (High)
= Endless Burst (Standard)

Con los disparos continuos puede captar facilmente objetivos que
se muevan rapido, por ejemplo nifios jugando, perros corriendo
0 emocionantes eventos deportivos.

Pre-shooting
= Sporty Burst 60
= Sporty Burst 120

Pulse las teclas A o V¥ para elegir uno de los - Select & oK

siguientes parametros:

Icono Articulo Descripcion

Tome fotos de cualquier tamaio a 10 fotogramas por segundo (fps).
[==]}, Fotos en serie | Pulse y mantenga pulsado el disparador para hacer disparos continuos.
=0 | (Alta) La camara tomara imagenes hasta que haya 10, se suelte el disparador
o la tarjeta de memoria esté llena.

Tome fotos de cualquier tamano a 10 fps. Pulse y mantenga pulsado el
[ec]), | Fotos en serie | disparador para hacer disparos continuos. La camara hara fotos hasta
“=H | (estandar) que se hayan hecho 50 fotos, se haya soltado el disparador o la tarjeta
de memoria esté llena.

Hace fotos antes de pulsar totalmente el disparador. Esta funcion
J: empieza al pulsar el disparador a la mitad y sigue cuando se haya
=i | Pre-toma pulsado hasta el fondo. La cdmara tomara hasta 5 fotos en una serie

de 15 fps, incluye hasta 2 fotos tomadas en la pre-toma antes de
pulsar totalmente el obturador.




Iy, Serie Use esta funcién para tomar 25 fotos a 60fps. Cada imagen tiene una
= | deportiva 60 | resolucion de 2M (1920 x 1080).

h Serie Use esta funcidn para tomar 50 fotos a 120fps. Cada imagen tiene una
=[ED | deportiva 120 | resoluciéon de 0,3M VGA (480 x 640).

Tome fotos de cualquier tamano a 10 fps. Pulse y mantenga pulsado

Seleccion el disparador para hacer disparos continuos. La cdmara hara 5 fotos
=] inteligente y SOLO guardara las que estén mejor enfocadas. Las otras 4 fotos se

borraran automaticamente.

Coémo usar el Modo Panorama - Iuj

DO

Use esta funcidn para crear una foto panoramica de
multiples tomas que la cdmara une para crear una sola
imagen.

Nota:

» El verdadero tamaiio de las imagenes unidas puede ser diferente debido al angulo panoramico y
procesamiento.

» Se recomienda usar un tripode para estabilizar la cdmara, y moverla lentamente.

* El tiempo mas largo para hacer la toma es de unos 30 segundos.

« Si selecciona panorama De arriba a abajo o De abajo a arriba en 360° panorama, se recomienda
girar la cdmara 90° para asegurar la estabilidad durante la toma.

¢ En el modo Panorama, una claridad irregular puede provocar una diferencia entre la imagen capta-
da vy la escena real.

Para unir la instantanea.

1. Pulse V¥ la tecla para iniciar el Mentd de an- 2. A Pulse la tecla para iniciar el Menu de
gulo. Use las teclas ¥ o A para seleccionar las direccion. Use las teclas € o» para selec-
opciones. Pulse el botén OK para guardar y apli- cionar las opciones. Pulse el botén OK para
car los cambios. guardar y aplicar los cambios.

120-degree | From Left to Right

'(') 1 — e
W

@
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3. Pulse totalmente el disparador para em- 4. Mueva la cdmara lentamente y firmemente

pezar la toma. Cuando se empieza a hacer en la direccidn concreta, asegurandose que la
la toma, se muestra una cruz blanca en el cruz blanca esta centrada en la linea amari-
centro y hay una linea amarilla horizontal lla. Si mueve la cdmara pero no esta en linea
(o vertical) en la pantalla. Ademas hay recta, la linea amarilla desplazara la escena. La
una barra de estado en la parte inferior de camara mostrara un mensaje de error si no se
la pantalla que muestra la posicion relativa avanza en linea recta o el movimiento es dema-
de toma de la imagen panoramica. siado rapido.

5. Cuando la parte blanca de la barra de estado esta llegando al fin, la cdmara hara la unién de forma
automatica y guardara la imagen panoramica.

Storing the image.

Como usar el Modo manual - M

En este modo puede ajustar tanto la velocidad del obturador como la apertura del diafragma para
conseguir la exposicion y efecto deseados. La apertura se puede ajustar desde F1.8 a F11 en pasos
de 1/3. La velocidad del obturador se puede ajustar de 15" (segundos) a 1/2000 segundo. El ISO
automatico y la compensacion EV estan bloqueados cuando se hace una foto en modo Manual. El
valor de exposicion (EV) resultante se muestra en la parte inferior de la pantalla cuando se pulsa el
disparador a la mitad. El EV que se muestra es solo a titulo informativo, la compensacion EV real NO
se ajustara automaticamente.

El modo manual es para los fotdgrafos experimentados que conocen los principios avanzados de foto-
grafia. Tiene control completo de la exposicién de imagen y otros efectos. En su libreria local podra
encontrar mas informacion de cédmo hacer fotos en modo manual o en linea en sitios web con cursos
de fotografia.



Para modificar los valores de apertura y velocidad del obturador:

1. Gire el dial de modo al icono «M» para Modo manual.

2. Pulse el Boton OK para entrar en el modo Ajuste de apertura, luego use el Botén arriba/
abajo para elegir la apertura deseada.

3. Vuelva a pulsar el Boton OK para entrar en el modo Ajuste de velocidad del obturador, luego

use el Botdn arriba/abajo
para elegir la velocidad deseada.
4, Pulse totalmente el Disparador para captar la imagen.

| [I3: Adjust 7 |J: !

F1.8 1/30 ISD 125

Muestra la apertura del diafragma y veloci-
dad del obturador:

&
Configuracion de modos de escena acuatica - 4!'(

Elija de entre 4 modos de escena acuatica. Cada modo de escena ajusta automaticamente la
configuracién de la cdmara para entornos acuaticos especificos dependiendo del tipo de accesorio
de luz UV opcional que usted use con su camara DC2000.

. . . g e
1. Gire el dial de modo al icono d!( [icono de pez] para entrar en el ultimo modo de esce-
na acuatica Buceo. EI modo Buceo es el modo predeterminado de escena acuatica.
2. Pulse el botén Menu y elija el modo de escena acuatica apropiada. Para mas detalles,

mire la siguiente tabla.

* [ Underwater Scene Modes >

Photo Size <} Snorkel

Image Ratio 3:2 Z‘i Ext Flash
Focus Mode Aa o ExtLight

Flash &

SSelect EIBEXit 2 Select oK




3. Use los controles de navegacion para desplazarse por la seleccion.
4, Pulse el botén OK para guardar y activar el modo de escena acuatica seleccionado.
El modo de escena se guarda cuando se apaga la cdmara.

En la siguiente tabla se muestran los parametros disponibles para el modo de escena acuatica.

Icono Articulo Descripcion

Para bucear a profundidades de mas de 25ft/8m sin accesorios de luz
externos. La camara ajusta automaticamente la exposicién y corrige el
color para compensar el efecto del azul de las profundidades marinas.

La configuracidon de balance de blancos predeterminado es Azul
profunda azul, que recupera los colores rojos y amarillos que faltan
en los entornos de las profundidades submarinas. En el caso de aguas
mas verdosas donde hay algas, cambie la configuracion WB a «Aguas
verdes».

. Buceo La corre_ccién de color acuatico incorpc_>rada es mas eficaz con

- profundidades de 60 ft/18m. Por debajo de los 60 ft/18m hay una
ausencia total de colores rojo/amarillo y se recomienda una iluminacién
acuatica para colores éptimos.

i
+

El flash interno estd APAGADO de forma predeterminada pero se puede
ENCENDER para hacer fotos de cerca dentro del rango de eficacia

del flash de unos 12"”/30cm. Al usar el flash interno de la cdmara se
anulara la correccion de color submarina. Para mas radio de accidn,
recomendamos usar el Sea Dragon Flash y/o luz foto/video opcional.

Para hacer snorkel o buceo a poca profundidad, menos de 3,3ft/10m
sin accesorios de luz externa. La camara ajusta automaticamente la
exposicion y corrige el color para compensar el efecto del azul a poca
profundidad.

La configuraciéon de balance de blancos predeterminado es Azul agua
poco profunda, que anade los colores rojos y amarillos que faltan en

] las aguas profundas. En el caso de aguas mas verdosas donde hay
on) | Snorkel algas, cambie la configuracién WB a «Aguas verdes».

El flash interno estd APAGADO de forma predeterminada pero se puede
ENCENDER para hacer fotos de cerca dentro del rango de eficacia

del flash de unos 12"”/30cm. Al usar el flash interno de la cdmara se
anulara la correccion de color submarina. Para mas radio de accién,
recomendamos usar el Sea Dragon Flash y/o luz foto/video opcional.




Ideal para cualquier profundidad acuatica usando uno o dos accesorios
externos o combinando el flash externo y la luz foto/video.

La camara ajusta automaticamente la exposicion y el flash interno
siempre dispara para activar el flash externo a través de la conexion del
cable dptico. La configuracion del balance de blancos esta bloqueado
para coincidir con la tonalidad de color tipica para flashes acuaticos

Ext Flash -
consiguiendo colores naturales.

e

La camara usara la velocidad minima del obturados 1/60 para impedir
el desenfoque por movimiento y una apertura minimo de F4.0 para
impedir la sobreexposicion del tema. Para conseguir la exposicion
deseada, ajuste el brillo del flash externo y/o cambie la configuracion de
compensacion EV de la camara.

Ideal para cualquier profundidad acuatica con una o mas luces para
foto-video.

La camara ajusta automaticamente la exposicion. La configuracion
predeterminada de balance de blancos es Auto, pero se puede cambiar
a cualquier configuracion de balance de blancos para encajar la
temperatura de color de la fuente de luz. Se recomienda WB de dia para
Luz ext. la mayoria de las luces foto-video.

Cuando se hagan tomas mas alla del radio de accion de la luz foto-
video, se recomienda usar una de las 3 opciones acuaticas para balance
de blancos. Para mas detalles, consulte la pagina 50 sobre balance de
blancos bajo el agua

Como usar el modo Prioridad de apertura - A

Con este modo puede ajustar la apertura mientras que la cdmara ajusta automaticamente la velocidad del
obturador para conseguir la exposicién adecuada. Con una apertura mayor, como F1.8 entra mas luz en la
lente y producira un campo con menos profundidad, ideal para hacer fotos de cerca con un primer plano
enfocado y un fondo desenfocado. Con una apertura menor, como F1 entra menos luz en la lente y produ-
ce un campo con mayor profundidad, ideal para un primer plano y fondo enfocados en condiciones de luz
claras.

El modo de Prioridad de apertura se puede usar para tomar fotos acuaticas, sin embargo habria que cam-
biar los siguientes parametros:

Si se usa Prioridad de apertura con uno o dos accesorios de flash externo o una combinacion de flash exter-
no y luz foto/video, cambie el parametro de flash a Forzar encendido. Tendra que sincronizar su flash exter-
no con el flash interno de la cdmara porque el interno usa un flash previo cuando salta.

Si se usa Prioridad de apertura sin la luz externa, cambie el balance de blancos a Agua azul Profunda, Agua
azul poco profunda o Agua verde segun las condiciones del agua y la profundidad.

Como cambiar los valores de apertura: 99599
1. Gire el dial de modo a «A» para Prioridad de apertura.
2. Pulse el Boton OK para entrar en el modo Ajuste, luego

7 =i Hag"‘fp;
use el Boton arriba/abajo para elegir la apertura deseada. . =
3. Pulse totalmente el Disparador para captar la imagen.




Como usar el modo de prioridad del obturador - S

Con este modo puede ajustar el valor de velocidad del obturador mientras que la cdmara ajusta auto-
maticamente la apertura para conseguir la exposicion adecuada. Una mayor velocidad del obturador,
de 1/1000 segundo, es practico para capturar objetos que se muevan rapidamente, como si se con-
gelara el movimiento de un coche de carreras. Una menor velocidad del obturador crea una sensa-
cion de movimiento, como agua que fluye.

El modo de prioridad del obturador se puede usar para tomar fotos acuaticas, sin embargo habra que
cambiar los siguientes parametros:

Si se usa Prioridad de obturador con un accesorio de flash externo, cambie el parametro de flash a
Forzar encendido. Tendra que sincronizar su flash externo con el flash interno de la cdmara porque
hay un flash previo cuando el flash dispara en modo de Prioridad de obturador.

Si usa Prioridad de obturador sin un flash externo, deje APAGADO el flash interno de la camara y
cambie el balance de blancos a Agua azul Profunda, Agua azul poco profunda o Agua verde segun las
condiciones del agua y la profundidad.

Para modificar la velocidad del obturador: 99999
1. Gire el dial de modo a “S” para Prioridad de
velocidad de obturador. . 8
2. Pulse el Boton OK para entrar en el modo e
Ajuste, luego use el Boton arriba/abajo para elegir T
la velocidad deseada.
3. Pulse totalmente el Disparador para captar la imagen.

Muestra el valor del obtu-
rador



Como usar el Menu principal

Con el menu principal de la camara se puede tener facil acceso y ajustar la configuracion de foto, vi-
deo y sistema. Cuando se muestra el menu, use el control de navegacion de 4 direcciones y el botdn
OL para desplazarse por las selecciones de menu y aplicar los parametros deseados. Si quiere cerrar
el menu en cualquier momento, vuelva a pulsar el boton de menud. Cuando la cdmara esta herméti-
camente encerrada en la carcasa acuatica, use las techas Arriba (Enfocar) y Abajo (Flash) para hojear
el menu.

Se puede acceder al menu principal en cualquier modo, excepto en el de Reproduccion. Al pulsar el
botdon de Menu en el modo Reproduccion, se entrara en el Menl de Reproduccion. Consulte la pagi-
na 62 para ver mas detalles sobre el menu de Reproduccion.

Para llegar al Menu principal:
[3:2]

1. Encienda la cdmara pulsando el botén Encendido. B S
2. Pulse () para iniciar el Menu principal _
3.  Uselasteclas A o W para hojear el mend. Image Ratio
4. Para seleccionar un parametro, pulse » o el botdn OK. Focus Mode
5. Cambie la configuracion del submenu con el control de Flash
navegacion de 4 direcciones. Self-timer
6. Pulse el botdn OK para guardar y aplicar la configuracion. @ Solect

Tamaiio de foto/Relacion de la imagen

La configuracidn del tamafio de la foto determina la resolucién de
imagen

(megapixeles). La configuracion predeterminada es de 20M (20

megapixeles), Photo Size

con un tamano en pixeles de 5472x3648. Con una mayor resolu- EF 547743648

20M

cion el tamafio de la imagen y el archivo son mas grandes. B4 3g88,9597

10M

, . g EE )736x1824
La relacién de la imagen o «Relacién de aspecto» es el ancho de =

la imagen en relacion con su altura. Las opciones disponibles son
3:2 (Predeterminada), 4:3, 16:9 y 1:1.

: Select & oK

3:2 43
4:3

16:9

11

16:9 11

* Select & ok

Las diferentes relaciones de imagen corresponden a diferentes
grupos de resolucién. En la siguiente tabla se muestran los valo-
res de Relacidén de imagen y el Tamaiio de foto disponibles para
instantaneas.



Relacion de

Grande

Pequeno

Miniatura

3:2 20M (5472x3648) | 10M (3888x2592) 5M (2736x1824) N/A
4:3 18M (4864x3648) | 10M (3648x2736) 5M (2592x1944) VGA (640x480)
16:9 17M (5472x3080) | 7.5M (3648x2056) | 4.2M (2720x1528) N/A

1:1 13M (3648x3648) | 6.5M (2560x2560) | 3.7M (1920x1920) N/A

Modo de enfoque

La camara enfoca automaticamente dependiendo de la
distancia del disparo. Hay 4 configuraciones disponibles de
enfoque: AF, Macro, Super Macro e Infinito Para mas detalles
sobre el menu de Enfoque, consulte la pagina 26.

Photo Size So

Image Ratio 3:2

Flash 4

Self-timer 0
(T Exit

> Select

Flash

La configuracién de flash sirve para hacer fotos en un
entorno con poca luz. Las opciones disponibles en el
menu de flash son Auto, Reduccion de ojos rojos, Forzar
encendido, Sinc lenta y Forzar apagado. Para mas detalles
sobre la configuracién de flash, consulte la pagina 26.

Photo Size

Image Ratio 3:2
Focus Mode AF
Self-timer (V31

> Select [enull 4

Temporizador

El temporizador solo esta disponible para hacer fotos.

Las opciones disponibles del Menu del temporizador son
Apagado, 10 seg, 2 seg y Doble. Para mas detalles sobre la
configuracién del temporizador, consulte la pagina 27.

Photo Size

Image Ratio 3:2
Focus Mode AF

Flash A
)

Self-timer > Q)

» Select enull 41




Compensacion EV

La compensacién EV solo esta disponible para hacer fotos.
Las opciones disponibles para compensacion EV son +2.0EV
/+1.7EV/+1.3EV/+1.0EV/+0.7EV/+0.3EV/0EV/-0.3EV

EV Compensation > oev

/-0.7EV/-1.0EV/-1.3EV/-1.7EV/-2.0EV. RAW+JPEG o
Quality S
Para mas detalles sobre la compensacion de EV, consulte la White Balance T
pagina 26. o) =
* Select ok e]7¢
RAW+JPEG

La configuracién RAW+JPEG esta disponible para hacer una
foto RAW y JPEG al mismo tiempo.

Cuando RAW+JPEG esta ACTIVADO, la cdmara guardara
dos archivos de imagen (uno. dng RAW y otro .jpg JPEG)
cada vez que se pulsa el obturador. Cuando el RAW+JPEG
esta desactivado, solo se guarda una imagen JPEG. La

configuracién predeterminada es DESACTIVADO.

Las imagenes RAW son archivos no comprimidos que e On
permite casi cualquier edicion fotografica. La camara usa el @ Off

formato Adobe Digital Negative (.dng) que se puede editar
usando Adobe Photoshop o Lightroom. Se recomienda usar
esta configuracion a expertos que tengan conocimientos
avanzados de edicion fotografica.

% Select & oK

Las imagenes RAW no se pueden visualizar en la camara.
Solo se podra ver la imagen JPEG correspondiente.

Las funciones de reproduccion no se aplicaran a las
imagenes RAW (menos Eliminar y Copiar). Al borrar la
imagen JPEG también se borrara el archivo de imagen RAW
correspondiente.

Calidad

En calidad se puede elegir cuanto se comprime al guardar
una imagen JPEG. La configuracion de calidad Superfina es la
menor compresion con detalles mas nitidos comparados con
Fino o Normal. Sin embargo cuanto mas alta sea la calidad
mas espacio de memoria hara falta.

+

Superfine

+

Fine

Normal

+ Select & oK



Parametros

disponibles Descripcion
E'E'E Superfino 5x indice de compresion.
_¥_ | Fino 8x indice de compresion.
% | Normal 12x indice de compresion.

Balance de blancos

El balance de blancos (WB) es el proceso de
eliminar tonos de color poco naturales creados
por las diferentes iluminaciones para que los
objetos que se vean blancos en la realidad,
también se vean blancos en la foto. La
camara cuenta con 6 parametros de WB para
tierra y 3 acuaticos. Con la opcion Personalizar
puede configurar manualmente el WB usando
una lamina blanca.

Conforme vaya hojeando la configuracion WB,
puede ver el efecto de color en el monitor LCD.
La configuracién acuatica WB aparece en rojo
en el monitor LCD en tierra pero aparecera
como natural si se ve en el agua.

Articulo

La configuracién WB se aplica a videos y fotos
cuando el flash estd APAGADO. Cuando el flash
de la cdmara se dispara, se bloguea el WB para
coincidir con la tonalidad del flash.

La configuracién Auto WB (AWB) se puede afinar
segun su preferencia personal. En el menu de
Balance de blancos, seleccione AWB y pulse la
tecla » para entrar en la configuracion Cambio
en balance de blancos. Use las teclas @

A Vpara seleccionar el cambio deseado de
color y pulse el boton de OK para aceptar la
configuracion.

Auto White Balance

v ; WB shift -
= as S
Descripcion

La camara ajusta automaticamente el balance de blancos. Esta es
AWB Balancg .de blancos | la conﬁggraci(')n WB predeterminada y la que se rgcomienda en
automatico la mayoria de los entornos. El Auto WB no se aplica para el uso
acuatico,
w1, , . ,
}f; Luz de dia Ideal para exteriores, en dia soleado.
:ﬁ' Nublado Ideal para exteriores, en dia nublado.




-@ - | Tungsteno Ideal para interiores con iluminacién con tungsteno o halégena.
Tty Ideal para interiores con iluminacion fluorescente mas fria
et} Fluorescente 1
(azulada).
pney Ideal para interiores con iluminacién fluorescente mas calida
— Fluorescente 2 e P
2 (rojiza).
Se puede ajustar el WB manualmente en cualquier condicion
luminica, en tierra o agua. Elija la configuracion Personalizar WB
.E. Personalizar y apunte la cdmara a una lamina blanca y pulse el boton OK para
uardar iguracion. Si igura corr AMi
ardar la configuracion. Si se configura correctamente la lamina
blanca deberia aparecer blanca en el monitor LCD.
ISO
. .z T [150]
La configuracion ISO controla la sensibilidad a la luz del mitoAUtO
sensor para captar imagenes. Un valor de ISO mas alto 125 1SO125
aumenta la sensibilidad del sensor para poder hacer fotos 1SO 200
en entornos con poca luz, pero se obtendra una imagen & |50 400
mas pixelada (mas granos). Un valor ISO mas bajo reduce (SO 800

la sensibilidad a la luz del sensor y es ideal para los
entornos mas luminosos. Las opciones disponibles son Auto
(Predeterminado”, 125, 200, 400, 800, 1600, 3200, 6400,
12800 y 25600.

: Select & oK

ISO Auto maximo Maximum IS0 Auto

Con esta funcidn se puede ajustar el ISO Auto de la
camara de 125 al valor maximo configurado. Las opciones s00 150 400

disponibles son 200, 400, 800, 1600, 3200, 6400 y 12800 o5 1S0O 800
(Predeterminado). Cuando la camara tiene cualquiera de los £ 50 1600

4 modos de escena acuatica, el valor ISO Auto maximo es B9 1SO 3200

500 $ Select @ oK
Medicion

Asi se cqnﬁgura el método de medicion para calcular la
exposicion.

[e] Center

[«] Spot

: Select & ok



Articulo Descripcion

[=] | Multi Se mide toda la pantalla y se calcula la exposicion.

[®] | Centro Saca la media de luz medida de todo el marco, pero le da mas valor al
tema en el centro.

[«1 |Punto Se mide una muy pequena del centro de la pantalla, se calcula la

exposicion.

Horquillado de exposicion

Use esta funcién para hacer fotos con diferente Exposure Bracketing

compensacion de exposicion. El horquillado registra 3
fotos continuas en el siguiente orden: Exposicion estandar,
Sobreexposicion y Subexposicion.

Los parametros disponibles son: Apagado, +/- 0.3 EV, +/-
0.7EVy +/- 1.0 EV.

< Select & ok

Zona AF
AF es Enfoque automatico. Esta funcion establece la zona

del cuadro de la foto que la camara enfoca.
9 Maximum 1SO Auto =g

Metering [m=]
Exposure Bracketing C&d

AF Lamp AR
2» Select [ Exit

En la siguiente tabla se muestran los parametros disponibles para zona AF.

Icono Articulo Descripcion

Esta funcion detecta automaticamente las caras y les hace un
— Seguimiento facial | seguimiento constante. Con seguimiento facial se pueden detectar
hasta 10 caras al mismo tiempo.

La camara elige automaticamente la zona de enfoque a todo lo

Amplio
- P ancho del marco.

Lo Centro La zona de enfoque esta fija en el centro.
La camara enfocara el tema mientras se mueve y lo seguira
-[:]- Seguimiento AF enfocando automaticamente. Si se activa Macro, Seguimiento AF

se desactivara.




Lampara AF

La lampara AF esta en el frontal de la cdmara y emite una
luz naranja/roja para ayudar a la camara a que enfoque
objetos con poca luz.

Maximum [SO Auto

Metering
La Lampara AF se puede poner en Auto o Desactivarse. Si Exposure Bracketing
esta en Auto, la Ldmpara AF se encendera automaticamente AF Area 3
si hiciera falta. AF Lamp AN

La Ldmpara AF solo sirve para usarse en fotos en tierra y no = Select R Exlt

bajo el agua. Bajo el agua, se recomienda usar un accesorio
externo de luz foto-video.

Zoom digital

Se usa hasta 3x del zoom digital para aumentar los objetos
lejanos. Cuando el Zoom digital esta ENCENDIDO, use las

teclas A o ¥ para aumentar o disminuir el zoom. AE/AF Lock

Digital Zoom >
Date Stamp
La configuracidn de Zoom digital se encuentra en el menu Auto Review
principal pero también se puede acceder con la funcion de

atajo. Cuando esta en modo previsualizacion, el pulsar el S Select =i
botdn OK inicia el atajo del zoom digital. Se puede cambiar

la configuracion de atajo para iniciar la configuracion que

se quiera. Para mas detalles, consulte la pagina 58 sobre la

funcion de atajo.

Se recomienda APAGAR el Zoom digital cuando se hayan activado las siguientes funciones:

» Modo retrato

e Modo Escena nocturna

e Modo Retrato nocturno

e Modo Fondo desenfocado

e Modo HDR

» Modo Disparador de sonrisa
« Modo Deteccidn de parpadeo
« Modo Retrato romantico

e Modo Autorretrato

o Modo Escena inteligente

« Modo Efecto artistico

e Modo Panorama

» Seguimiento facial

o Seguimiento AF

« ISO 6400 o0 mas

o Tomas constantes



Marca de fecha

La fecha de registro se puede imprimir directamente en las
instantaneas. Hay que activar esta funcién antes de hacer la
foto. Una vez que se haya marcado la fecha y la hora en una
imagen, no se pueden editar o eliminar.

AE/AF Lock
Digital Zoom

Date Stamp >

Estos son los limites de la Marca de fecha: _
Auto Review

» Disponible solo para fotos.

« Esta funcién no se aplica en Escena nocturna, % Select e Exit
Deportes, Retrato nocturno, Fondo desenfocado, HDR,
Lapso de tiempo, Captar GIF, Panorama y Disparos
continuos.

« Sila camara se sostiene verticalmente, la marca de
fecha/hora seguira apareciendo horizontalmente.

Revision automatica

Con la funcion de Revisidén automatica puede ver la imagen
que acaba de tomar.

AE/AF Lock
Si la funcidn de Revisidon automatica esta Activada, la Digital Zoom
camara mostrara la imagen hecha durante 1 segundo en el Date Stamp

monitor LCD! (Ao Roview > & ]

> Select enull 1

Deteccion de parpadeo

Con la Deteccidn de parpadeo la cdmara detecta si los ojos de las personas estan cerrados después
de hacer una foto. Si se detectan ojos cerrados, aparece un mensaje de confirmacion para «Guardar
la imagen» en la pantalla, para que pueda guardar o volver a hacer la foto. La Deteccion de
parpadeo aparece en el menu Foto solo si el Seguimiento facial esta activado.

Para activar la Deteccidon de parpadeo

1. Active la configuracién de Seguimiento facial en el
menu Zona AF.

2.Active la Deteccion de parpadeo del Menu de foto.

3.Pulse el Disparador a la mitad para enfocar al sujeto.
El marco se vuelve verde cuando esta bien enfocado.
Si el marco se pone rojo, confirme que esta bien
enfocado y que hay suficiente luz/contraste.

4. Pulse el Disparador para captar la imagen y
guardarla automaticamente.

5. Si la camara detecta que el tema ha parpadeado, aparece en la pantalla la opcidn de
«Guardar imagen» 0 «Anular».

6. Seleccione Guardar imagen para guardar o Anular para ignorar.



Linea Cuadricula

La funcion linea cuadricula mostrara un marco en cuadricula en la pantalla previsualizacion, muy
practico para hacer una composicion de fotos impresionantes. Los parametros disponibles son: On,
Off.

a con diferente relacién de aspecto.

La configu

% Select & oK

Use las lineas de cuadriculas 3 x 3 para crear imagenes impresionante siguiendo la «Regla de los
tercios», donde los temas se alinean en los puntos de interseccion.

Foto continua AF

Cuando Foto continua AF esta activado, la camara Continuous AF

ajustara el enfoque con intervalos regulares durante la
previsualizacidn sin pulsar el disparador. Se usa mas bateria
si el enfoque continuo esta activado.

% Select & oK

Modo video (Resolucion de video)

La configuracién de Modo video se usa para ajustar la
resolucion de video y la frecuencia de imagen. El tamafio
maximo de grabacion por video clip es de unos 4GB o 30
minutos.

W4 1080p60

"R 1080p30

tamafio del video es de 1080p (o video HD completo) a 30 4 720p30
fps. 1080p30 es la configuracion predeterminada. "4 1080p15 (Voiceless)

El primer valor se refiere al tamafio del video y el segundo
a la frecuencia de imagen, expresada en fotogramas por
segundo (fps). Por ejemplo, 1080p30 significa que el

IH = .
El usar una frecuencia de 69fps es ideal para grabar objetos 120060 (V;cemss)
> Select oK

en movimiento, pero ocupara mas espacio de memoria. Los -
videos con una frecuencia de imagen mas alta también se
pueden reproducir en camara lenta a 30fps.




Video continuo AF

Cuando esta activado el video continuo AF, la cdmara enfocara
el enfocado durante la grabacion de video. Se usa mas bateria
si el enfoque continuo esta activado.

Reduccion de viento

Esta funcién reduce el ruido de viento durante la grabacion de
una pelicula.

Estabilizador

Con esta funcién se reducen los temblores cuando se graban
videos usando tecnologia con sensor de desplazamiento de
imagen. Cuando el estabilizador esta activado se consume
mas bateria. La funcidn Estabilizador solo se usa para videos,
no para fotos.

Continuous AF Video -

Wind Cut

* Select okl

Stabilizer

@y On

EE Off

< Select & oK




Menu de configuracion

El menu de configuracion es el Gltimo apartado del Menu principal y de Reproduccién y sirve para
configurar parametros generales de la cdamara.

Para ir al MenU de configuracion:

1. Pulse el botén Menu para iniciar el mend. Startup
2. Use los botones < o » para cambiar la pestafia al menu Shutter
de Configuracion. Beep Volume

3. Para seleccionar una opcion, pulse OK o el boton ». Power Save

Cambie la configuracion del submenu con las teclas ¥ o Date & Time
A. <r Select renull 541

5. Pulse el botdn OK para guardar y aplicar la
configuracion.

Nota: Cuando la camara estda herméticamente encerrada
en la carcasa acuatica, use las teclas ¥ o A para hojear
los menus de foto y video hasta llegar al menu de
Configuracion.

Inicio
La configuracién de inicio controla el sonido cuando la
camara se enciende. Seleccione 3 opciones de sonido o % Sound!
apague el sonido a encender la cdmara. El sonido 1 es el .

predeterminado. J3; Sound2

J3: Sound 3
@ Off

: Select oxe]



Disparador

La configuracién del disparador controla el sonido cuando se
pulsa el disparador. Puede encender o apagar el sonido. El
sonido del disparador no esta disponible cuando se graba

video. El sonido del disparador es la opcién predeterminada.

Volumen del tono

Use la configuracion del Volumen del tono para ajustar

el volumen del sonido del tono cuando la cdmara enfoca,
muestra un mensaje de advertencia o cuando se activan los
cambios de configuracion. Puede elegir entre 5 niveles de
volumen. El predeterminado es el volumen 2.

Atajo
El boton OK se puede usar como atajo para acceder
rapidamente a uno o diez de los parametros mas usados.

Después de seleccionar el atajo deseado, pulse el botén OK
para iniciar esa configuracion.

Los atajos disponibles son Apagado, Modo de enfoque,
Temporizador, Compensacién EV, Balance de blancos, ISO,
Medicidn, Horquillado de exposicidn, Zona AF, Zoom digital
(Predeterminado) y Linea Cuadricula.

Nota: Cuando la configuracion de Zoom esta activada, las
teclas ¥ o A anulan la configuracion de Flash y Enfoque.
Apague el Zoom para acceder a la configuracion de Flash y
Enfoque.

> Select & oK

Beep volume
¢, Volume 0

o, Volume 1
% Volume 2
% Volume 3
¢ Volume 4
$ Select o oK

Shortcut
@ Off

[a] Focus Mode

&) Selftimer

EV Compensation
WB White Balance

% Select & oK




Ahorro energético

Con la funcidn de Ahorro energético puede ajustar el tiempo

que tarda la cdmara en ponerse en standby cuando no
se pulsa ningun botoén. La pantalla se apaga en el modo
standby para no gastar la bateria. Después de estar

un minuto en el modo standby, la cdmara se apagara Bmin O MIN.
automaticamente. @ Off

Esta funcidon no esta disponible en los siguientes casos:

: Select & oK

 Grabacion de video

« Reproduccion de diapositivas/video

« Uso del conector USB

« Durante el Pegado en pelicula

» Durante los intervalos en los Lapsos de tiempo

« Durante una operacién con WiFi

Fecha y hora

Use la funcidon Fecha y hora para ajustar la fecha y la hora de su cdmara. Esta funcién es practica
para anadir marcas de fecha en las fotos realizadas. Su camara usa un formato de hora de 24 horas.

1. Pulse las teclas <« o » para mover el cursor y seleccionar Date & Time
la fecha u hora que quiera cambiar.
2. Pulse las teclas ¥ o A para cambiar el valor numérico. 2016 1. 1 YYMM/DD
3. Pulse el botén OK para aplicar los cambios. 1200
% Select & oK

Idioma
Con esta configuracion se especifica el idioma usado para los menls y mensajes. Puede elegir entre
31 idiomas.

1.

Use el control de navegacién de 4 direcciones para pasar

la lista y seleccionar el idioma deseado.

English Francais

Pulse el boton OK para confirmar y aplicar la Espariol Deutsch
configuracién. Italiano Pyccruil

Portugués Portugués BR

Nederlands Tiirkce
%» Select oxle]




Modo de visualizacion

Esta funcidn controla los iconos que se muestran en Display Mode
el monitor LCD tanto para el modo Grabaciéon como
Reproduccidn.

Detailed Info

Los parametros disponibles son: Activado, Informacion 1 off
detallada, Desactivado.

Si el modo de visualizacion esta desactivado, el icono de
modo vy las fotos restantes se mostraran durante 2 segundos <= Solect & oK
en las siguientes circunstancias:

« Encender la camara

« Para cambiar del modo de Reproduccion al de
Grabacidn

« Después de hacer la foto

Cierre el menu y vuelva a la previsualizacion

Brillo LCD
Seleccione un nivel de brillo para el monitor LCD. LCD Brightness

Los paradmetros disponibles son: &=, Auto
=, Bright
« Auto. Detecta automaticamente las condiciones de
la luz ambiental y ajusta el brillo LCD. Auto es la
configuracién predeterminada.

-

« Brillante. Ajusta la configuracion del LCD a la mas - Select & oK
brillante pero consume mas bateria.

o Normal.Brillo LCD normal.



Formatear

Con esta funcion se formatea la memoria usada (Memoria
interna o Tarjeta de memoria) y se borran todas las

imagenes y datos guardados. El formateo limpia la memoria Language
de cualquier archivo o dato erréneos. Se recomienda Display Mode S
formatear la cdmara de vez en cuando o si sufre errores LCD Brightness &,

cuando opera la camara.

Reset All

Importante: Aseglrese de descargar todas las fotos y o= 7

videos antes de formatear la camara, ya que el formateo
borrara TODOS los archivos.

Reseteo total
Use esta funcidn para que la cdmara vuelva a la
configuracién de fabrica. Sin embargo los siguientes

parametros son una excepcion y no se ven afectados por -
el reseteo.

Reset all seftings?
o Fechay hora
. Yes
.+ Idioma

« Datos personalizados de Balance de blancos

« SSID y Contrasefa se resetearan al valor
predeterminado. Solo se pueden comprobar y
modificar desde la App.



Reproduccion
Puede reproducir las instantaneas y videos en el monitor LCD.
Visualizar en Navegacion simple

El modo de Navegacion simple muestra la imagen una a una en el monitor LCD. Para visualizar las
imagenes/videos, siga los siguientes pasos.

1. Pulse el Boton de reproduccion =/ en la camara.

2. El monitor LCD muestra una imagen. Para comprender los iconos y otra informacion en la
pantalla, consulte «Pantalla Modo Grabacin» en la pagina 21.

Instantanea Video

99999/99999 P9999/99999
{3 (53|
== <

1s0100 F13.0
DEY 1/2000

2016/01/01 12 :00 : 2016/01/01 12:00

3. Use la tecla A para visualizar la imagen/video anterior o ¥ para ver la siguiente.

4. Para reproducir un video, pulse el botén OK. Para mas detalles, vea «Reproducer Videos» en la
pagina 64.

Visualizar de una serie de fotos
Después de hacer una serie de fotos con el modo Disparos
continuos o Deportes, las fotos se agruparan como una
imagen Unica llamadas «Fotos en serie sin expandir».

Aparecera un icono % para indicar que es una serie de
fotos.

Para visualizar una serie de imagenes, siga los siguientes
pasos.

1. Pulse el botén OK para desplegar la serie de fotos
seleccionada.

2. Use las teclas A o ¥ para ver la siguiente/anterior
imagen.

3. Pulse el boton OK para plegar la serie de fotos.



Visualizar miniaturas

Con esta funcidn puede visualizar de 9 a 36 imagenes en miniatura en el monitor LCD al mismo
tiempo. Se puede buscar mas facilmente que con la navegacion de una sola imagen.

Para cambiar entre el modo de 9 a 36 imagenes

@

1. Pulse el botén de Reproducaon en la camara. single Navigation

2. Si el archivo NO es video, GIF, Lapso de tiempo, Fotos
en serie 0 nota de voz en Navegacion simple, pulse el
boton OK para mostrar las opciones de reproduccion.

3. Use las teclas <« o » para desplazarse por las 5 opciones:
Calendario, Miniatura 6x6, Miniatura 3x3, Navegacion
Simple (Predeterminado) y Aumentar imagen.

4. Pulse el botén OK para seleccionar la opcién deseada de

visualizacion.
Como usar la barra de desplazamiento

Si aparece una barra de desplazamiento en el lado
izquierdo del monitor LCD, indica que se puede desplazar
arriba y abajo para mostrar la siguiente pagina de
miniaturas.

Use el control de navegacion de 4 direcciones para
seleccionar el archivo y Pulse el botén OK para mostrar el
archivo seleccionado en Navegacion simple.

Vista de miniaturas 6 x 6



Sun Mon  Tue Wed Thu  Fri

Como usar la vista de Calendario:

El modo de visualizacién de Calendario es practico para
encontrar imagenes/videos grabados en una determinada
fecha.

Use el control de navegacién de 4 direcciones para hojear
dentro del calendario y pulse el botén OK para elegir la
fecha deseada. La primera foto o video grabado en cada
fecha aparece en la pantalla.

2016.10

Iconos miniatura:

Cuando vea las miniaturas, algunas imagenes pueden tener iconos. Estos iconos indican el tipo de
archivo o grabacion.

Modelo Descripcion

Error en Archivo | Indica un error en un archivo

Video Se indica que es un video con un rollo de pelicula.

Reproduccion de videos

y 4 -y “‘u:\ ’
1. Pulse el Boton de reproduccion =/ en la camara.

2. Use las teclas A o ¥ para hojear por las imagenes
guardadas. Un video se muestra en la pantalla con un
icono de video.

3. Pulse el botédn OK para reproducir el video.

4. Durante la reproduccidn, Pulse y mantenga pulsadas las
teclas #4/» para pasar adelante o rebobinar. La cdmara
puede pasar adelante o rebobinar a una velocidad de
hasta 4x.

5. Durante la reproduccion, pulse el botdn OK para ajustar
el volumen.

6. Pulse la tecla Il para pausar la reproduccion. Vuelva a
pulsar la tecla I para continuar. Durante la reproduccion,
pulse las teclas B /# para pasar adelante o rebobinar
fotograma a fotograma.

7. Pulse la tecla B para detener la reproduccion. El monitor
LCD muestra el fotograma del video en modo de
Navegacion simple.



Nota: La informacion de reproduccion, menos el icono B se
mostraran cuando se haya pausado el video durante REW/FF o en
los modos fotograma a fotograma. El volumen no se puede ajustar
cuando se hace una pausa o durante el modo REW/FF.

Como usar Edicion de pelicula

Cuando se hace una pausa en un video, pulse el botdn Menu para entrar en el modo Edicion de
pelicula. Aparecera el Panel de Edicion en la esquina inferior izquierda de la pantalla mientras se
muestra la barra de tiempo y duracién de la pelicula en la parte inferior de la pantalla.

Star Point

Foi P Edit Panel

Preview
Movie Length

Save

J B [ gl 5

Return Time Bar

Ajustar el punto de Inicio/Final:

1. Use las teclas A o V¥ para seleccionar el punto de inicio donde quiere cortar el

principio del video y el punto final donde quiere cortar el final.

2. Use las teclas < o » para desplazar las pestafias de punto de inicio y final ¥ enintervalos
de 1/30 segundo. Una pelicula tiene que durar al menos 2 segundos.

3. Seleccione @ para previsualizar el video montado o para guardarlo. El video
editado se guardara como un archivo nuevo. El video original se conservara intacto.

4. Seleccione y pulse OK para salir del modo Edicién de video y volver al tiempo de
pausa ya se ha ajustado o no el punto de Inicio/Final.



La nota de voz es un archivo de audio wav. grabado y adjunto a una imagen capturada. Vea «Voice
Memo» en la pagina 69 para ver cdmo grabar una nota de voz.
7N\

p .. (33) .
1. Pulse el Boton de reproduccion =/ en la camara.

2. Use las teclas A o ¥ para hojear por las imagenes
guardadas. Un archivo de imagen con nota de voz
tiene un icono de audio en la parte inferior izquierda
del monitor LCD. Vea la imagen a la derecha.

3. Pulse el botdn OK para reproducir la nota de voz.

4. Durante la reproduccion, pulse el boton OK para
ajustar el volumen. El volumen no se puede ajustar
cuando se hace una pausa en la nota de voz.

5. Pulse la tecla A para pausar la reproduccion. Vuelva a
pulsar la tecla A para continuar. Cuando se hace una
pausa, la informacion de reproduccion se quedara en
la pantalla menos (OKJE(D,

6. Pulse la tecla ¥ para detener la reproduccién. El
monitor LCD muestra la imagen en modo Navegacion
simple.



Meni de reproduccion

El Menu de reproduccion le permite editar imagenes, grabar notas de voz y ajustar parametros
generales de reproduccion.

Para ir al Menu de reproduccién:

, .. () Slide Show
1. Pulse el Boton de reproduccion =~
Protect
2. Pulse el botdon Meni para iniciar el menu de Voice Memo
Reproduccion. Filter Effects
3. Use las teclas A o V¥ para hojear las opciones de Trimming
menu. & Select X Exit

4. Pulse » o el botén OK para seleccionar la
configuracién que se quiera cambiar.

5. Cambie la configuracién del submenu con el control
de navegacion de 4 direcciones.

6. Pulse el boton OK para guardar y aplicar la
configuracion.

Reproduccion de diapositivas

Con la funcién de reproduccion de diapositivas puede visualizar sus instantaneas automaticamente en
orden secuencial, una imagen por vez.

Slide Show

Cancel

Interval Gi.
Repeat -

Z Select

Como usar la reproduccion d

1. Del menu de Reproduccion, seleccione Reproduccion de diapositivas y pulse el boton OK.
Aparecera el menu Reproduccion de diapositivas.

2. Use el control de navegacion de 4 direcciones para ajustar el intervalo de tiempo deseado
en el que se muestra la diapositiva (1 seg., 3 seg., 5 seg. 0 10 seg.) y si quiere que la
reproduccién se repita en bucle (Si o No).

3. Seleccione Inicio y pulse el boton OK para iniciar la reproduccién de diapositivas, o
seleccione Anular para salir de la configuracion de reproduccion de diapositivas.

4. Durante la Reproduccion de diapositivas, pulse A para pausar/continuar y¥ para detener la
presentacion.



Proteger
Use la configuracion de Proteger para impedir borrar por error imagenes y videos. Un archivo
protegido tiene un icono de un candado (¥ cuando se ve en el modo Reproduccion.

Para proteger los archivos:

1.
2.

Del menu de Reproduccion, seleccione Proteger.

En el monitor LCD aparece el submenu Proteger.

Los parametros disponibles son:

Individual. Seleccione un archivo para bloquear/
desbloquear.

Multi. Seleccione los archivos multiples de la vista de
miniaturas para bloquear/desbloquear.

Bloguear todo. Bloquear todos los archivos

Desbloquear todo. Desbloquear todos los archivos

Para proteger/desproteger un solo archivo:

1. Seleccione Individual en el submenu Proteger, se

mostraran las imagenes en el monitor LCD en modo
de navegacién simple.

Use las teclas < o » para hojear en la pantalla.

Cuando aparezca el archivo deseado en el monitor
LCD, pulse el botén OK para Bloquear el archivo.
Volviendo a pulsar OK se Desbloqueara el archivo.

Elija Salir para cerrar la funcion proteger/desproteger
y volver al menu de Reproduccién.

Para proteger/desproteger varios archivos:

1.

Seleccione Multi en el submenu Proteger, se
mostraran las imagenes en el monitor LCD en vista
miniatura.

Use las teclas € o » para hojear los archivos.

Cuando se marque el archivo deseado, use las
teclas A o V¥ para marcar/desmarcar el archivo para
protegerlo.

Repita el paso 3 hasta que se marquen todos los
archivos que se quieran proteger.

Pulse el botdn Ment para bloquear los archivos y
volver al menu Reproduccion.

Slide Show

Voice Memo
Filter Effects
Trimming

» Select =0 Exit

Muli
Lock All

Unlocl All

: Select & ok

Protect




Para proteger todos los archivos:

1. Seleccione Bloquear todo en el submenu Proteger.
Aparece un mensaje de confirmacion.

Lockall files?
2. Seleccione Si. =
Yes -l

Desbloquear todos los archivos:

3. Pulse el botén OK para bloguear todos los archivos.

1. Seleccione Desbloquear todo en el submenu

Proteger. Aparece un mensaje de confirmacion. 3 e
Unlock all files? _

2. Seleccione Si. ]
3. Pulse el botdn OK para desbloquear todos los archivos YF"5_~
. Cancel
protegidos. -

Nota de voz

Puede grabar un clip de audio de hasta 30 segundos para cada imagen capturada. La grabacién de
audio se asociara con la imagen con la que comparte el nombre pero se guardara por separado como
un archivo .wav.
Para grabar una nota de voz:
7N\
1. Pulse el Boton de reproduccion (@.

A

Pulse las teclas A o ¥ para hojear y seleccionar una imagen a la que
adjuntar la nota de voz.

Pulse el botén Menu para iniciar el Menu de reproduccion.
Seleccione Nota de voz.

Seleccione Inicio, después Pulse el botdn OK para empezar a grabar.

o oA W

Vuelva a pulsar el botédn OK para detener la grabacion.

Slide Show
Protect

Voice Memo >

Filter Effects
Trimming

3* Select enull 1

Tiempo de grabacion restante

Nota: Cuando grabe una nota de voz para una imagen que ya tenga otro mensaje, el
nuevo archivo sustituira al antiguo archivo grabado.



Efectos de filtro

La herramienta de efectos de filtro solo se puede usar en fotos con una relacion de imagen de 4:3
(relacion de aspecto). Las imagenes editadas con esta funcidn se guardan como nuevos archivos.

Para activar los Efectos de filtro:

1. Pulse el Boton de reproduccion
2. Pulse las teclas A o ¥ para hojear y seleccionar una imagen

para editarla.

3. Pulse el boton Ment para iniciar el Menu de reproduccion.
4. Seleccione Efectos de filtro. Aparece el submenu Efectos de

filtro.

Slide Show
Protect

Voice Memo

Filter Effects >

Trimming

enull 41

> Select

5. Pulse las teclas A o ¥ para hojear y el botdon OK para elegir

una opcion.

En la siguiente tabla se muestran los parametros disponibles.

Articulo Descripcion

Clave alta

Realza el brillo para conseguir un tono mas claro.

Clave baja

Realza la oscuridad para mejorar el tono mas oscuro.

Camara juguete

Oscurece los bordes alrededor del marco y altera las tonalidades.

Enfoque suave

Produce un halo alrededor del tema para conseguir un efecto de enfoque
suave.

Vivido Realza los colores vivos afnadiendo contraste y saturacion.
Efecto Partes de la imagen estaran borrosas para que la escena parezca un modelo
miniatura a escala miniatura. Se recomienda usar este efecto en imagenes captadas con
un angulo amplio para simular el efecto miniatura.
Ojo de pez Aplica un efecto de ojo de pez.
Proceso : . L
cruzado Realza un cierto tono y aumenta el contraste para conseguir un estilo unico.

Color extremo

Aumenta la saturacion y el contraste.

Pintura Aplica un efecto acuarela.

Astral Aplica un efecto explosion de estrellas.
BYN Convierte los colores a Blanco y Negro.
Sepia Aplica el tono sepia.

Enfasis del color

Mantiene el tono que elija mientras que el resto de la escena esta en blanco y
negro.




Recorte

Con la herramienta de recorte puede acortar una imagen. Esta funcién solo se puede usar en fotos
con una relacién de imagen de 4:3 (relacion de aspecto) y mantiene esa relacion. El recorte no esta
disponible para tamafios de imagen VGA.

Para recortar una imagen:

1.

[ ==l

, , (o)
Pulse el Boton de reproduccion =~

Pulse las teclas A o ¥ para hojear y
seleccionar una imagen que quiera
recortar.

Pulse el botén Meni para iniciar el
Menu de reproduccion.

Seleccionar Recorte. En el monitor
LCD aparece la pantalla de Recorte.

Pulse la tecla » para ampliar la
imagen y « para alejarse.

Pulse el botén OK para cambiar al
modo Mover y use los controles de
navegacion de 4 direcciones para
desplazarse por la imaaen.

2 —(oKJec> MENUJE &% 442D

Slide Show
Protect

Voice Memo
Filter Effects

> Select I Exit

2 —(0k)2 O (menujs £

Nam. Descripcion

Imagen aumentada

Interruptor de desplazamiento

Aumento actual del zoom.

Zona de imagen

NI WIN|IH

La ubicacidon aproximada de la zona recortada

7. Pulse el botén Ment y aparecera un menu de confirmacion.

8. Seleccione Si para guardar los cambios como un archivo nuevo o Anular para volver al

Menu de reproduccion sin guardar los cambios.



Cambiar tamaio

Puede crear una copia mas pequefia de la imagen original. Las copias mas pequefias son ideales
para mandar por e-mail y compartir fotos donde haya limites de tamafio de archivo. Esta funcion
solo se puede usar en fotos con una relacion de imagen de 4:3 (relacion de aspecto). La imagen
cambiada se guarda como un nuevo archivo y la antigua se mantiene sin cambios.

Para cambiar el tamafo:

7N

V4 -y ( \|

1. Pulse el Boton de reproduccion ).
2. Pulse las teclas A o ¥ para hojear y seleccionar la

imagen a cambiar.

3. Pulse el botéon Meni para iniciar el Menu de
reproduccion. 2 Select

4. Seleccione Cambiar tamaiio. En el monitor LCD
aparece el submend Cambiar tamafio. _ o Resize

5. Seleccione el tamano entre: 640 (640x480), 320
(320x240) y 160(160x120).

6. Después de elegir el tamafio aparece una seleccion de
menu.

7. Pulse el botén OK para guardar/anular los cambios.

8. La imagen cambiada se guarda como una nueva foto.
Imagen de inicio

Puede cambiar la imagen que aparece en el monitor LCD cuando se enciende la camara para que
aparezca cualquier foto guardada en la memoria.

B .. (2) = éfar‘cup Image
1.Pulse el Boton de reproduccion 8),

2.Pulse el botén Ment para iniciar el Menu de
reproduccion.

3.Selecciones Imagen de inicio y aparece el siguiente
menu de seleccion.

e Sistema: Use la imagen predeterminada de la
camara.

e Mi foto: Pulse las teclas € o » para hojear y
seleccionar la imagen que quiera.

e Desactivado: Desactive la imagen de inicio.
4.Pulse el boton OK para aplicar los cambios.

Nota: La imagen de inicio se mostrara en el inicio incluso si la imagen seleccionada se haya
borrado.



DPOF

DPOF es la abreviatura de Digital Print Order Format (Formato de Orden de Impresidn Digital) con
la que se puede incluir informacidn de impresion en su tarjeta de memoria. Puede seleccionar las
imagenes que quiera imprimir y la cantidad con el menu DPOF e insertar la tarjeta de memoria en
la impresora compatible con tarjetas. Cuando la impresora empiece a imprimir leera la informacion
incluida en la tarjeta de memoria para imprimir las imagenes especificada.

Para ajustar DPOF: DPOF
_ Select Images >

. _, (o) ,
1. Pulse el Boton de reproduccion —’ en la camara. Reset
2. Pulse el boton Ment para iniciar el menu de
Reproduccion.
3. Seleccione DPOF. Aparece el submenu. Los % Select [T Next

parametros disponibles son:

e Seleccionar imagenes: Marcar imagenes en la
tarjeta de memoria.

e Reseteo: Resetear todos los parametros DPOF a
la configuracion de fabrica.

Para ajustar DPOF en las imagenes:

1. Seleccione Elegir imagenes en el submenl DPOF.

2. Use las teclas < o » para hojear y seleccionar las
imagenes para impresion DPOF.

3. Cuando se marque la imagen deseada, use las teclas
A o V para aumentar/reducir la calidad de impresion. ~ Onioff [E® Next

4. Después de seleccionar todas las imagenes que quiera
imprimir, pulse el boton Ment para iniciar el submenu
de configuracién DPOF y elegir entre las siguientes
opciones:

 Fecha: Elija Si para imprimir la fecha en la
imagen.

o Info: Elija SI para imprimir datos de exposicién en
la imagen.

e Listo: Guarda la configuracién DPOF y se vuelve al
menu Reproduccion.

Para reiniciar DPOF:

Select Images

1. Seleccione Reseteo en el submenu DPOF.

2. La camara eliminara todos los parametros DPOF.

» Select I Next



Copiar

Use esta funcién para copiar imagenes de la memoria interna a una tarjeta de memoria instalada o
desde la tarjeta de memoria a la memoria interna.

Para copia las imagenes:

2\ Copyto Card >

p .. (3)
1. Pulse el Boton de reproduccion —’. Copy to Camera
2. Pulse el botén Meni para iniciar el menu de
Reproduccion.
3. Seleccione Copiar y elija donde quiere copiar las 2 Select [T Next
imagenes:

e Copiar a camara: Copia las imagenes guardadas
en la memoria interna a la tarjeta de memoria
instalada.

e Copiar a camara: Copia las imagenes guardadas
en la tarjeta de memoria instalada a la memoria

interng. . . . . . . .
4. Despues ae elegir la ubicacion para la copia, seleccione las imagenes que quiera copiar.

Puede elegir entre:

o Imagenes seleccionadas: Seleccione las imagenes que quiera copiar. Mire a
continuacion cdmo seleccionar imagenes.

. Todﬁs Iasimégen s. Copiar todas las imagenes.
Para copiar las imagenés seleccionadas:

1. Seleccione Imagenes seleccionadas en el submen
Copiar.

2. Use las teclas € o » para hojear, seleccionar y marcar
las imagenes a Copiar.

3. Cuando se marque la imagen deseada, use las teclas - Onioff
A 0 V para marcar/desmarcar el archivo para copiarlo.

4.Pulse el boton Men( elga Si para empezar a copiar.
Para copiar todas las imadeneés:

1. Seleccione Todas las imagenes en el submen
Copiar.

Copy all files?

2. Elija Si para empezar a copiar.

Yes

Cancel

Nota: La funcidon Copiar no esta disponible cuando no hay una tarjeta de memoria instalada. La
cantidad de imagenes que puede copiar desde la tarjeta a la memoria interna se limita al espacio de
almacenamiento disponible de memoria en la camara.




Unir peliculas

Use esta funcién para combinar dos videos en uno solo. Los dos videos que quiera combinar tienen
que ser de la misma resolucion (tamaio de pelicula) y fotograma por segundo (fps).

Para combinar los dos videos:

1. Pulse el Boton de reproduccion )
Pulse las teclas A o V¥ para hojear y seleccionar el
video original.

3. Pulse el boton Menu para iniciar el Menu de
reproduccion.

4. Seleccione Unir peliculas. En el monitor LCD se
muestran los videos con la misma especificacion que
el video original.

5. Pulse las teclas <€ o » para hojear y las teclas Ao ¥
para marcar/desmarcar el segundo video.

6. Pulse el boton Menu y elija Si para unir el segundo
video al final del primero.

Startup Image
DPOF
Copy

2 Select = Next

Movie Paste

L2151

e

Nota: El video final no puede durar mas de 30 minutos. Después de unir los videos, el segundo

dejara de existir como un archivo por separado.

Piel suave

Use esta funcidn para que la piel parezca suave vy lisa. Solo
se mejora la piel que la camara detecte automaticamente.
Esta funcidn solo esta disponible para instantaneas.

Las imagenes que se guarden con la funcién Piel suave
se guardaran como imagen nueva ademas de la imagen
original.

Los parametros disponibles son: Desactivado, Bajo,
Normal y Alto. Las opciones Bajo, Normal y Alto
determinan la cantidad de mejora que se puede aplicar a
una imagen.

> Select =W Exit




Como usar la funcion Inalambrica

Con la funcidon WiFi se podra conectar de forma inalambrica para descargar fotos y videos grabados
en la cdmara a un Smartphone o tableta con un sistema Google Android o Apple iOS. Con la funcién
inalambrica también puede operar la camara de forma remota y descargar automaticamente los fotos
y videos conforme se van tomando si esta conectado a un dispositivo inteligente.

Antes de usar la funcién Inalambrica, descargue e instale la app «Link123 Plus»a para sus
dispositivos inteligentes. La app gratis esta disponible en Google Play (Android) o Apple Store (iOS).

Siga los siguientes pasos para establecer una conexién inaldmbrica entre la camara y su dispositivo.
NO pulse el botdn Wifi en la cdmara. La funcion del botdn Wifi se explica en la pagina 76.

Estableciendo una conexion inalambrica:
1. Encienda la camara.
2. Inicie la App Link123 Plus en su dispositivo.

3. Elija «Despierta» en su dispositivo para mostrar una lista de camaras que estén en el radio
inalambrico. La lista incluira una o mas camaras que empiezan con «abcam» con 7 digitos que
corresponden al nimero de serie de la camara.

4. Elija su camara de la lista [la que coincida con su nimero de serie].

5. Después de «despertar» la camara, esta mostrara un mensaje «Esperando a la conexién con el
dispositivo movil».

6. Vaya al menu de Configuracién Wifi en su dispositivo y seleccione su camara de la lista de
hotspots disponibles. Volvera a aparecer el nombre de su camara como «abcam» y 7 digitos que
corresponden a su numero de serie.

7. Introduzca la contrasefa predeterminada «12345678». Después se pueden cambiar el nombre
de la cdmara (SSID) y la contrasefa.

8. Cierre el menu de configuracién Wifi y vuelva a iniciar la App Link 123 Plus77

9. Seleccione OK en su dispositivo.

Nota: Si se ha conseguido una conexién inalambrica, vera en directo lo que ve la cdmara desde su
dispositivo. Si no se consigue la conexion, reinicie la cdmara y empiece desde el paso 1.



Usando el App Link 123 Plus

La siguiente informacion describe cdmo usar las funciones App Link 123 Plus.

Modo remoto

Después de establecer una conexién inalambrica e iniciar la app Link 123 Plus, la app estara en el
modo Remoto y mostrara la siguiente pantalla en vivo:

Menu de
configuracién ’ a /ﬁ\ <4——— Menl de la
app

el 7 4 A AWB AF ga-ﬁl [ 5674]
OEV ISO Auto 1080p30 [ 0:29:00 ]

Vista
streaming en

directo deSdem—p
la cdmara

ReProducCio rm—

Modo Modo
foto video



Articulo Descripcion
Ajuste la configuracion de camara de forma remota. Accede a la

configuracién de Redes para cambiar el nombre de camara (SSID) y
contrasefa.

Menu de
configuracion

Incluye cuatro apps modos de operacion: Remoto, Albumes, Etiquetas de
Menu de la app ubicacion y modos Camara. Para mas detalles, vea «Menu de la app» en la
pagina 78.

Configuraciones

Mostrar la configuracion actual de cdmara usada.
actuales

Vista en directo Muestra la vista en directo de la camara.

Reproduccion Accede a las imagenes y videos guardados en la cdmara o en un dispositivo.
Modo foto Pulse para hacer una foto remota.
Modo video Pulse para iniciar la grabacion de video.

2\
Men de la app ﬁ

Pulse el icono del menu de la app abrira el siguiente menu con cuatro modos operativos:

Articulo Descripcion

Remota Para usar su dispositivo como controlar la cdmara remotamente para hacer fotos,
grabar videos o cambiar la configuracién de camara.
Album Visualizar y descargar fotos/videos guardadas en la cdmara en su dispositivo.
Etiquetas iy . "
deq Use esta funcion para grabar y descargar datos GPS desde tu dispositivo a su
ubicacién camara. Para mas detalles, vea «Geotagging» en la pagina 79.
Para usar todas las funciones y operaciones de camara mientras se conecta con
Camara el dispositivo. Pulse el boton Wifi en la cdmara para descargar automaticamente
la imagen captada en su dispositivo. Para mas detalles, vea «Camera Mode» en la
pagina 81,




Etiqueta de ubicacion

La funcion de etiquetas de ubicacidn es practica para saber el lugar exacto donde se hizo la foto. Esta

funcién solo se aplica en fotos en tierra y no funciona bajo el agua.

I Map Satellite | Search Box
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- Whitney Museum

El app Link123 Plus puede grabar las coordinadas latitud/longitud GPS desde su dispositivo y cargar
los datos a su camara. Una vez se haya hecho la carga, la cdmara incorporara automaticamente los
datos en las imagenes correspondientes haciendo coincidir la marca de fecha/hora de la coordinada
GPS grabada (llamada «Etiqueta Geo») con la marca de la fecha/hora de la imagen guardada en la

camara.

1 < Geotagging il 3
Tap the button "Upload to Camera"

2 if you want to upload the location
data to camera.

Total tags: 7

Recorded 2 tags today.

Upload to Camera —_— 4

Articulo
1 Tecla de retorno

Descripcion
Toque esta tecla para volver al Menu de la app.

Tecla de GRABAR Y
DETENER

Dé a esta tecla para iniciar o parar el registro de datos GPS.

3 Tecla de eliminar

Dé a esta tecla para borrar los datos GPS registrados.

4 Tecla de cargar

Dé a esta tecla para cargar los datos GPS a la camara. Este icono
se desactivara durante el registro GPS o cuando esté activado el no
registro de GPS.




Como grabar etiguetas Geo con la app

1.Dele a la tecla REC B para iniciar la grabacion GPS. La tecla REC se convertira en la tecla STOP

B mientras se registran las Etiquetas Geo.

2.Se registra una Etiqueta Geo por 1 minuto. Puede seguir registrando etiquetas tanto tiempo como
quiera.

3.Mientras registra etiquetas, haga una o dos fotos con la app Modo remoto o modo Camara.

4.Pulse la tecla STOP (@) para dejar de grabar Etiquetas Geo. La app también dejara de grabar
Etiquetas Geo si cierra la App, desactiva el GPS del dispositivo o lo apaga.

Nota: En la pantalla aparecera la cantidad de etiquetas de hoy debajo de la tecla REC/STOP y
también la cantidad total de etiquetas.

Cargando las Etiquetas Geo desde la app a la camara

1.Después de registrar las Etiquetas GEO, pulse la tecla «Cargar a camara» para cargar todas las
etiquetas a la camara.

2.Una vez se haya finalizado la carga, la cdmara comparara las etiquetas con las fotos guardadas
en la memoria y combinara la Etiqueta Geo con la foto correspondiente basandose en la marca de
fecha/hora. En el siguiente esquema se muestra como las Ubicaciones se combinan con las fotos.

Time the photo was Time the GeoTag was
taken (H:MM:SS) recorded (H:MM)

8:59:59 9:00

9:00:00 79;01

9:00:15 9:02

9:01:10 9:03

9:01:20 9:04 (No GeoTag recorded)
9:01:59 9:05 (No GeoTag recorded)
9:05:30 9:06 (No GeoTag recorded)
9:06:05 S:07

9:07:15 / 9:08

9:10:00 9:09

Una vez que las Ubicaciones se incrusten en las fotos, puede usar cualquier software de Ubicacion
para ver el lugar donde se hiciera la foto. Por ejemplo, www.geoimgr.com €s un software gratis en linea
con el que puede cargar fotos y ver la ubicacion en el mapa.

Nota: Se detendra la conexidn inaldambrica entre la app y la cdmara cuando la cdmara esté
comparando las Ubicaciones con las fotos guardadas en la memoria. Las Ubicaciones se registran
en formato GPX, que incluye latitud, longitud, altitud y hora. La app puede grabar hasta 30 dias
naturales de Ubicaciones. Cuando se hayan registrado 30 dias naturales, las nuevas Ubicaciones
registradas reescribiran las antiguas.
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Modo Camara

En el modo Camara puede operar la cdmara manualmente conservando una conexion inaldmbrica
con su dispositivo. En el modo Cadmara, puede Envio automatico y Envio rapido fotos usando el
boton Wifi de la camara, que descargara automaticamente las fotos en su dispositivo. Para entrar en
modo Camara, pulse el icono de Camara en el menu de la app.

m Camera Mode

In Camera Mode, you can take pictures with the camera and they will be sent to your
smart phone automatically. Simply press the Wi-Fi button on the camera and turn
ON Auto Send.

Cémo usar Envio automatico:
1) Inicie la conexién inalambrica entre el dispositivo y la camara.
2) En el menu de la App, seleccione el Modo Camara

~—
-

3) Pulse el botdn inalambrico & en la camara para mostrar el menu Envio automatico.

Auto Send

+ Select & oK

4) Use la tecla A para seleccionar On y pulse el botén OK.

5) Ahora cualquier foto que haga se enviara automaticamente a su dispositivo. Esta funcién no
esta disponible para algunas tomas, como Grabacidn de video (PIV incluido), grabacion Lapso de
tiempo, Disparos continuos o captacion de GIF.

6) Para salir de Envio automatico, pulse el botdn inaldmbrico en la camara y elija OFF.

Cémo usar Envio rapido:
1) Inicie la conexion inalambrica entre el dispositivo y la camara.

2) En el menu de la App, seleccione el Modo Camara



3) Pulse el Botdn de reproduccién Izl en la camara para entrar en el modo Reproduccion.

4) Hojee las fotos en Vista Individual y localice la foto que quiere Enviar rapidamente.
5) Pulse el boton inalambrico & en la camara para mostrar el icono Envio rapido en la esquina

inferior izquierda de la pantalla.

6) Pulse el boton OK vy la foto se enviara a su dispositivo.
7) Repita los pasos 4 a 6 para cada foto o video que quiera enviar rapidamente a su dispositivo.

Notas:

e Envio rapido no esta disponible para videos con un tamafio mayor a 1024 MB, archivos GIF y
notas de voz.

e Sisale del Modo Camara y entra en el modo Remoto o Album durante la transferencia de archivo
en Envio automatico o Envio rapido, aparecera el siguiente mensaje. Pulse No para volver al
modo Camara o Si si quiere detener la transferencia de archivo.

Camera Mode

A file is being transferred from camera.
Are you sure you want to stop the

transmission?

No

e Se pueden registrar las Ubicaciones mientras se esta en modo Camara.



Modo album

En el modo Album, puede visualizar fotos/videos guardados en la cémara y descargarlos en su
dispositivo. Los archivos descargados se guardaran automaticamente en el carrete de su dispositivo
y se pueden compartir por correo electrdnico, texto o cargarse en apps de medios sociales instalados
en su dispositivo.

1 2 34 1 2 54

<  CameraGallery w

Phone Gallery w

Pantalla de galeria de camara Pantalla de galeria de teléfono
Nam. Articulo Descripcion
Tecla de
1 Pulse esta tecla para volver al modo Remoto.
retorno
5 Ubicacion de Pulse esta tecla y seleccione entre Galeria de cdmara (archivos guardados
archivo en la camara) o Galeria del teléfono (archivos guardados en el dispositivo).
3 Tecla de Toque esta tecla para seleccionar y descargar fotos/videos desde la camara
descarga a su dispositivo.
4 Tecla de Toque esta tecla par borrar las imagenes/videos de la camara (galeria de
eliminar la cdmara o dispositivo).
5 Tecla de Toque esta tecla para compartir los archivos seleccionados por email y
compartir texto o cargarlos a las apps sociales de su dispositivo.

Notas: Solo puede visualizar las miniaturas en reproduccion de la app (galerias de teléfono

o camara). No a tamafio completo, excepto videos. Puede reproducir videos en la galeria del
teléfono pero no en la camara. Pulse en el clip de video en la Galeria del teléfono para reproducirlo.
Los archivos GIF no se pueden descargar inalambricamente. Los archivos Panorama se pueden
descargar a la Galeria del teléfono pero no se pueden guardar al carrete de su dispositivo. Tiene que
desconectar primero la cdamara del dispositivo antes de que se puedan compartir los archivos. Las
fotos y videos no se pueden compartir al mismo tiempo, seleccione y comparta por separado. Tenga
en cuenta que cada app social tiene limites diferentes de tamano/nimero de archivos.



Como conectar la camara a un ordenador o impresora
Siga estos pasos para descargar fotos y videos de la camara a su ordenador Windows o Apple.

1. Conecte un cable USB al puerto USB de su ordenador y el otro extremo a la camara.

2. Pulse y mantenga pulsado el botén de encendido durante un segundo para encender la
camara.

3. El monitor LCD de la cdmara mostrara un mensaje de «Conectandose...» mientras que la
camara detecta automaticamente la conexion. El monitor LCD se apagara una vez establecida
la conexion.

4. En ordenadores con Windows, se abrird una ventana emergente, como esta:

File Edt Miew Tocls Help

Digital Camera
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I @) l (8] 100% remaining ] 28,8 B free of 26.9 GB

Managemedlann your device = lmpnrtpunurs anrl\.:dEG
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Bro.» EfI|E‘
=& your computes to view files and falders on yaur devii

Searching for items...



Haga doble clic en «Hojear archivos» y su ordenador abrira el Explorador de Windows.
6. Haga clic en el disco «Camara digital».
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7. Los archivos de foto/video se encuentran en el archivo DCIM. La carpeta DCIM contiene una

subcarpeta llamada «100DICAM». La camara creara automaticamente una nueva subcarpeta llamada
«101DICAM» si la primera carpeta llega a 9999 archivos.

8. En Apple, abra la aplicacion Fotos para visualizar e importar imagenes:
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Como imprimir imagenes con una impresora compatible con PictBridge

Siga los siguientes pasos para conectar la cdmara a una impresora compatible con PictBridge e
imprimir imagenes.

1. Encienda su impresora

2. Conecte un cable USB al puerto USB de su
ordenador y el otro extremo a la camara.

3. En la pantalla aparece el menu de Modo de
impresion después de que se establezca la
conexién entre una impresora y su camara. Lea a
continuacidon mas detalles sobre como configurar
el Menu de Modo de impresion.

4. Entre en el modo de impresion que quiera e
imprima las imagenes seleccionadas.

Consulte mas detalles en la siguiente pagina «Setting the Print Mode Menu».

Como configurar el Meni de Modo de impresion

En la pantalla aparecera el menu de Modo de impresidn después de que se establezca la conexion
entre una impresora y su camara.

El Modo de impresion cuenta con tres parametros Print Mode

importantes:
P Print Select
« Imprimir seleccion. Seleccione las imagenes que Print All

quiera copiar. BTEETE

« Imprimir todo. Imprime todas las imagenes.

« Imprimir DPOF. Imprime todas las imagenes con
informacién DPOF. Para mas informacion sobre cdmo
configurar DPOF, vaya a_la pagina 86.

Para ajustar Imprimir seleccion

1. Pulse las teclas < o » para hojear y seleccionar la

imagen a imprimir. Print Select &
2. Especifique el niUmero de copias. Use la tecla Ao V¥ &! | _
B> -0

para aumentar/disminuir la cantidad. .

3. Pulse el botdn Meni para entrar en la configuracion hrr! ‘k L%
. . i [N <
de impresion. =

Para ajustar Imprimir todo e Imprimir DPOF @O

Repita los pasos 1 a 2 y entre la configuracion de
impresora.



Para ajustar Configuracion de impresora

1. Use las teclas A o ¥ para especificar una opcién de
impresion.

2. Cambie el tamafio del papel, calidad, fecha e
informacion con las teclas < o ». Parametros
disponibles:

Tamano del papel: Predeterminado/A4/4"x6"
Calidad: Predeterminado/Calidad/Normal
Fecha de captura: Si/No

Informacién de captura: Si/No

3. Seleccione Imprimir en la pantalla para imprimir.

O Anular para volver a Modo de impresion.

Iniciar impresion
o En el monitor LCD se lee «Imprimiendo ahora...».

« Pulse el botdn Menu para dejar de imprimir en
cualquier momento.

Print Select

Paper Size Default

Quality Default
Capture Date Default
Capture Info Default
> Onioff o Next

Now printing...

(001/999)



Instrucciones de la carcasa acuatica

Importante: Lea y comprenda bien estas instrucciones antes de usar la cdmara y la carcasa bajo el
agua.

Vista frontal
1 f 1|’: 4

| | 2 — Boton de inicio/parada video

1 — Disparador

3 — Botdn de Encendido/Apagado

4 — Zapata

5 — Flash con difusor incorporado
6 — Anillo para puerto de lente
(para colocar lentes gran angular)
7 — Pasador de cierre

8 - Pasador para cordon

9 - Dial de modo

10 — Tecla de reproduccion
11 — Tecla enfoque / arriba
12 — Tecla Flash/ abajo

13 — Tecla menu / Atras

14 — Boton OK

DC=ooo

15 — Conexidn tripode (1/4-20)

16 — Pantalla del monitor LCD

88



Vista interior 17 — Compartimento para el Capsula
Secante. Introduzca una capsula
secante SL911 aqui.

18 — Superficie de contacto anilla O Se
presiona contra la anilla O cuando se
cierra la tapa para un sellado hermético.

19 — Junta trico en O de silicona (Articulo
SL74017) montada sobre ranura

18 19
Cuidado importante e informacion de mantenimiento

Inspeccionamos la calidad de todas las carcasas Sealife, incluida una prueba de camara de presion 200ft
(60 m) para garantizar un sellado hermético. Es su responsabilidad el cuidar correctamente la carcasa

y mantener la zona de sellado de la junta trica O. Siga minuciosamente estas importantes instrucciones
para el cuidado de la junta trica en O. El incumplimiento de estas instrucciones puede provocar que haya
escapes en su carcasa hermética y se anule la garantia.

e La carcasa acuatica se ha probado con una profundidad de 200 ft/60m. El superar estas profundidades
puede provocar que se inunde la carcasa dafiando tanto la carcasa como la cdmara interior.

 No use limpiadores normales, jabones, detergentes o sustancias quimicas para limpiar la cdmara interior
0 carcasa acuatica. Las sustancias quimicas pueden provocar una reaccion negativa con los materiales
plasticos.

e Sustituya la anilla O todos los afios para garantizar un sellado correcto. Use Unicamente una anilla O
Sealife disefiada para la DC2000 (NUm. de pieza SL74017). Hay Juntas tricas en O de repuesto en su
distribuidor local autorizado Sealife o en linea en www.sealifepartsdirect.com (solo en EEUU).

» No exponga la camara interior o carcasa a la luz solar directa durante largos periodos de tiempo.
Mantenga la cdmara y la carcasa en una zona a la sombra o debajo de una toalla para evitar que se
sobrecalienten.

* No desmonte o intente reparar la cdmara o carcasa ya que esto invalidara su garantia. Para cualquier
reparacion, pdngase en contacto son su distribuidor local autorizado SealLife o el Centro de Servicio
Sealife de su pais.

e La combinacién y la carcasa tienen una fuerza de flot abilidad positiva de 14 gramos. Una la tira incluida
a su muneca o dispositivo de control float abilidad (BCD) cuando use la cdmara y carcasa dentro o
cerca del agua.

e Guarde la cdmara y la carcasa solo después de haberlas limpiado y secado minuciosamente.

» No deje que entre ninguna humedad o suciedad en la carcasa cuando la abra. Esto podria resultar en
que se empae la cdmara debajo del agua.

» Evite abrir la carcasa en entornos hiimedos o llenos de arena. Se recomienda abrir y cargar la carcasa
en el aire fresco y seco, como dentro de una habitacion con aire acondicionado. De este forma se
impide que entre agua o humedad en la carcasa que puede provocar vision nebulosa cuando se usa
bajo el agua.

e Evite que caiga crema del sol en la cdmara o carcasa porque puede provocar que se descolore la
superficie. Si cae cualquier aceite en la cdmara o carcasa, limpielo con un pafio suave ligeramente
humedo.

e Guarde la carcasa a temperatura ambiente en un lugar limpio y seco.



e No exponga la carcasa a la luz solar directa por largos periodos de tiempo.

e No guarde la carcasa a altas temperaturas extremas, como el maletero de su coche.

e Guarde la carcasa por separado si la almacena mas de 3 meses.

Como preparar la camara y la carcasa para uso acuatico
Antes de sumergirse, siga estos importantes pasos para preparar la cdmara interior y la carcasa para

uso acuatico.

Cémo preparar la camara interior
1) Introduzca la tarjeta de memoria en la camara y cargue totalmente la bateria.

2) Limpie la junta trica (A) dentro de la tapa del compartimento de la bateria con un pafio de
algoddén humedecido que no suelte pelusa. Deje que la junta se seque al aire un minuto y cierre

la tapa hermética de la cdmara.

3) Limpie la lente de la cdmara con un pafio de algodon limpio que no suelte pelusa.
4) Quite la tira de la cdmara interior La tira puede interferir con el sello hermético.

Ve
5) Ponga el dial de modo al modo acuatico L. o
6) Pulse el boton Menu y elija el modo de escena acuatica apropiada. Para mas informacion sobre

cdmo configurar el modo de escena acuatica correcta, vaya a la pagina 43.



Como preparar la carcasa acuatica

Importante: Si fuera posible, monte la cdmara en la carcasa en un entorno seco como una
habitacion con aire acondicionado. Esto ayudara a evitar que se quede atrapado aire himedo dentro
de la carcasa sellada, que puede provocar que se nuble la lente. La Capsula Secante absorbera el
aire himedo atrapado en la carcasa pero eso conlleva un tiempo dependiendo de la humedad del
ambiente, asi que en principio intente que no se quede humedad atrapada en la carcasa.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)
8)

Abra la tapa de la carcasa acuatica empujando la pestaina de bloqueo (A) y tirando del cierre (B)
hasta que se suelte de la tapa de la carcasa (C). Apriete la carcasa cerrada para ayudar a soltar el
enganche de la tapa.

Compruebe que no haya dafio en la junta O y las superficies de contacto (cortes, arafazos,
grietas, rajas, golpes o cualquier otra imperfeccidn.) Sustituya la junta en O o haga reparar la
carcasa hermética si la junta en O o las superficies de contacto estan dafiadas. No use la carcasa
acuatica si la junta en O o las superficies de contacto estan dafiadas. Consulte la pagina 94 para
ver informaciéon de cdmo sustituir la junta en O.

Limpie la anilla en O y las superficies de contacto con un pafio de algodén himedo que no suelte
pelusa para quitar la arena, pelo y otra suciedad. Evita estirar la junta en O. No lubrique la junta
en O.

Asegurese de que el puerto de cristal para la lente esta limpio dentro/fuera. Si estuviera sucio,
limpie la lente con un pafio de algoddn que no suelte pelusa. Use un limpiador de lente o un
pafio himedo para limpiar las manchas rebeldes.

Inserte una capsula desecante Moisture Muncher en el compartimento de caucho en el interior de
la tapa de la carcasa. Inserte un extremo de la capsula (A) y empuje hasta que la capsula esta
bien fija en su sitio.

' Moisture Muncher

RATISTINRE g LA

Ponga el Dial de modo de la cdmara interior y la carcasa en el mismo modo para que los dos
estén sincronizados. Nota: Si los diales de modo no se sincronizan cuando se cierra la carcasa, no
es un gran problema porque la cdmara interna mostrara el modo actual en el monitor LCD.

Inserte la camara [sin la tira de la camara] en la carcasa.

Asegurese de que no haya ningun obstaculo para que la carcasa se pueda cerrar bien o sellarse



adecuadamente. Cierre la portezuela de la carcasa ajustando el mecanismo de cierre a la tapa y
empujando en el cierre hasta que la pestafa de bloqueo se cologue en su sitio con un «clic».

9) Haga una foto de prueba para comprobar que el disparador de la carcasa activa el disparador de
la cdmara interior. También, gire el dial de modo para comprobar que los modos de la carcasa y la

camara estan sincronizados.

Antes de entrar en el agua

La mayoria de los equipos de buceo cuentan con una tina con agua fresca que se usa solo para
camaras acuaticas. Use esta tina para realizar una rapida prueba de hermetismo antes de entrar en el
agua.

1) Sostenga la carcasa debajo del agua durante 15 segundos con la lente boca arriba. Saque la
carcasa del agua con la lente boca arriba y observe si la ventanilla de la pantalla LCD tiene gotas
de agua.

2) Si no se detecta ninguna filtracion, ponga la camara debajo del agua durante 2 minutos y vuelva a
ver si hay gotas de agua.

Nota: Si detecta alguna filtracidn, seque y abra la carcasa cuidadosamente e inspeccione el sello de
la anilla en O de acuerdo con las instrucciones en la pagina 94.

Entrando y saliendo del agua
Importante: La prioridad es cumplir siempre con las normas de seguridad del submarinismo.

1) No salte al agua con la cdmara en las manos. Haga que otra persona se la pase una vez ya esté
usted en el agua.

2) Lo mismo se aplica a la hora de salir del agua, pasele la cdmara a alguien y entonces salga.

3) Coloque inmediatamente la carcasa sellada en agua dulce, para que las gotas de agua salada no
se sequen en la carcasa, lo que podria provocar manchas y/o cristales de sal.

Después de usar la carcasa debajo del agua

e Sumerja y aclare la carcasa hermética sellada en agua dulce durante unos 2 minutos después de su
uso en el agua si la carcasa se ensucia.

e Pulse cada botdn varias veces y gire el dial de modo para limpiar cualquier agua salada, arena o
suciedad atrapada.

 Use un pafio limpio y suave para secar la carcasa. Asegurese de que usted y la carcasa acuatica
estén completamente secos antes de abrir la tapa hermética o cambiar las baterias o la tarjeta de
memoria.

e Guarde la cdmara y la carcasa solo después de haberlas limpiado y secado minuciosamente.

e Guarde la carcasa por separado si la almacena mas de 3 meses.

Como instalar el adaptador para cable optico Flash Link

La DC2000 incluye un adaptador Flash Link que se usa para hacer una conexion de cable éptico entre
la carcasa acuatica y uno o dos Flash Sea Dragon Digital (accesorio opcional). El Flash Sea Dragon
incluye un cable éptico. Si no usa un accesorio flash Sea Dragon, no hace falta el adaptador Flash
Link. Pdngase en contacto con su distribuidor oficial autorizado Sealife o consulte www.sealife-
cameras.com si desea mas informacién sobre el accesorio Flash Sea Dragon.



Como configurar un adaptador Flash Link y unirlo a la carcasa

1) Introduzca el extremo sin bobina del cable éptico (A) por uno de los agujeros de la abrazadera del
adaptador Flash Link (B).

2) Tire unas 2" (5cm) del cable dptico por el agujero de la abrazadera e inserte el extremo del cable
en el otro agujero como se muestras. Empuje el extremo del cable en el agujero hasta que se
detenga.




3) Tire del otro extremo de la cdmara hasta tensarlo un poco, dejando alrededor de 1” de cable
plegado como se muestra. Es normal que haya una capa fina de revestimiento de cable.

4) Una el adaptador Flash Link a la parte superior del difusor (A). Luego empuje en la base del
adaptador (B) hasta que se bloquee en el difusor.

Nota: En el diagrama de arriba se muestra una vista lateral del adaptador sin el cable dptico para
una descripcién mas clara.

Como sustituir la anilla O de la carcasa

Sustituya la junta trica en O o haga reparar la carcasa hermética si la anilla en O o las superficies

de contacto estan dafiadas. Sustituya la junta en O todos los afios para garantizar un sellado
correcto. Use Unicamente una junta en O Sealife disefiada para la DC2000 (NUm. de pieza SL74017).
Hay Juntas en O de repuesto en su distribuidor local autorizado Sealife o en linea en www.
sealifepartsdirect.com (solo en EEUU).

Cémo quitar la junta O

Importante: No use herramientas u objetos afilados para quitar la junta en O evitando asi el
material suave de silicona.

1) Empuje la junta en O por su ranura hasta que se levante. No use herramientas u objetos afilados
para quitar la junta en O evitando asi el deterioro de la carcasa.



Como insertar la junta O

Importante: La junta O y su ranura tienen que estar totalmente limpias antes de colocarla. Use un
pafio hiumedo de algoddn que no suelte pelusa. Lo ideal seria un paiiito de microfibra para limpiar
gafas.

1) Ponga la junta O sobre la ranura asegurandose que la junta no esta torcida. Oriente la junta O
con las esquinas mas redondeadas en el lado articulado de la carcasa, como se muestra.



2) Empuje cuidadosamente la junta O en la ranura. La junta O tiene que estar bien asentada en la
ranura.

3) Cierre la tapa de la carcasa para que la junta O se asiente bien y vuelva a abrir la carcasa
para comprobar que la junta O esta bien puesta en su sitio. Compruebe junta no haya ningun
obstaculo, como el cordon de la mufieca atrapada entre la tapa de la carcasa y la anilla O.

Fantasticas fotos submarinas mas faciles

Es muy diferente la fotografia submarina y la fotografia en tierra. A continuacion tiene una serie de
consejos de cdmo hacer fantasticas fotos acuaticas.

Aguas cristalinas

Unas aguas cristalinas son esenciales para hacer fantasticas fotos bajo el agua. Las particulas
suspendidas en el agua afectan la visibilidad y disminuyen la calidad de imagen. Limite su distancia
de toma de 1/10 de la visibilidad acuatica. Por ejemplo, si la visibilidad es de 40 pies (12 m), haga
fotos a 4 pies (1,2 m). Evite remover el lecho marino con las aletas.

Si usa un accesorio Flash Sea Dragon y/o una luz foto/video en aguas con poca visibilidad, estas
particulas suspendidas pueden hacer que salgan pequefias manchitas en la foto (conocidas como
«retrodispension»). Se puede minimizar la retrodispensidn alejando el cabezal del flash o luz un poco
de la lente de la camara. Si usa el flash integrado de la cdmara, mantenga una distancia focal de
entre 4"y 12" (10 a 30 cm).

Manténgase cerca del tema

La distancia de disparo ideal para unas fotos nitidas y llenas de color es de 6 pies (2m). Mas cerca es
aun mejor. Cuanto menos agua haya hasta el tema, mejores seran los resultados fotograficos. Si se
usa un flash externo o un accesorio luminico foto/video, tenga en cuenta que la luz no viaja grandes
distancias en el agua, asi que cuanto mas cerca esté de su tema, mas colores tendran las fotos.



Controle su flot abilidad y muévase lentamente

No es facil hacer fotos fantasticas si no puede controla la flotacion. El aprender como ajustar y
mantener una flotabilidad apropiada mejorara considerablemente sus fotografias.

Mire alrededor para descubrir grandes oportunidades fotograficas. Coloquese en el mejor angulo y
neutralice su flotabilidad. Use el monitor LCD para encuadrar su tema, compruebe la distancia de tiro
y mantenga la camara firme.

Mantenga la calma y sea paciente: Algunas veces tiene que esperar un poco para que los peces que
se escaparan por miedo, vuelvan. No persiga a los peces, deje que ellos se le acerquen. Esté siempre
en control de la flotabilidad antes de hacer fotos y cumpla con todas las normas de seguridad de
submarinismo.

Siga haciendo fotos

Haga varias fotos del mismo tema y quédese solo con las mejores fotos. No querra ver mas tarde
que la Unica foto que hizo de ese escurridizo pez sapo estaba desenfocada y sobreexpuesta. Intente
también hacer fotos del mismo tema desde diferentes angulos y distancias para producir una foto con
buena composicion.

No se preocupe de hacer malas fotos. Una de las mejores formas de aprender fotografia submarina
es cometiendo errores. Cuando haces una mala foto, intente enterarse qué es lo que fue mal y
evite el error en el futuro. Siga haciendo fotos y pruebe con diferentes técnicas; sus facultades de
fotografia submarina mejoraran enormemente.

Haga la foto hacia arriba, no hacia abajo

Intente no hacer la foto desde arriba para que el sujete no se funda con el fondo. El hacer una foto
desde abajo con un poco de agua detras produce un contraste mucho mejor.

Aumente el sistema de su camara con un flash externo o accesorio luminico foto-video

El agua filtra la luz y los colores rojo/amarillo creando imagenes mas oscuras y azules. La Sealife
DC2000 incluye modos de Submarinismo y Snorkel que corrigen los colores perdidos pero la
correccion de color solo es efectiva hasta los 60 pies (18m), dependiendo de la luz solar que haya
y la visibilidad del agua. A mayores profundidades no hay ningun color rojo asi que los modos de
correccion de color (y filtros) no son tan efectivos.

La mejor forma de compensar por los colores perdidos es el usar iluminacién submarina, como el
Flash Digital Sea Dragon o una luz foto-video. Los accesorios luminicos se pueden montar facilmente
a la base de la carcasa. Para aprender mas sobre iluminacién submarina, visite su distribuidor local
autorizado Sealife 0 www.sealife-cameras.com.

Preguntele a su distribuidor local de buceo Sealife sobre cursos de fotografia submarina

La mayoria de los distribuidores de buceo Sealife ofrecen cursos de fotografia submarina que incluye
formacion practica asi como muchos consejos y técnicas practicos.

Vaya al sitio web de Seal.ife para ideas y consejos actualizado

En el sitio web de Sealife, www.sealife-cameras.com, se pueden encontrar actualizaciones a este
manual y otros consejos e ideas. Compruebe también el tutorial «Cdmo hacer facilmente fotos
fantasticas», disponible como descarga gratis en el sitio web Sealife.




Resolucion de problemas — Camara interior

Problema Causa y/o accion

La camara no se enciende

Las baterias pueden estar gastadas Cargue o sustituya las baterias.

La camara se apaga
automaticamente

« Quizas esté activado el modo Ahorro energético. Vuelva a
encenderla.

« La bateria puede estar agotada. Cargue la bateria.

LCD esta negro

Pulse cualquier botdn menos el botén de Encendido para activar el
LCD.

El monitor LCD muestra
«No disponible para este
archivo»

La funcidn solo esta disponible para determinados tipos de archivos.
El formato de archivo no es compatible.

El monitor LCD muestra
«Ninguna imagen»

No hay ningun archivo de imagen en la tarjeta de memoria. Puede
que el formato de archivo de imagen no sea compatible.

El monitor LCD muestra
«Memoria llena»

La tarjeta de memoria esta llena. Sustituya la tarjeta de memoria
con una nueva o elimine las imagenes innecesarias.

El monitor LCD muestra
«Archivo bloqueado»

Este archivo esta bloqueado. Desbloquee el archivo. Consulte
«Protect« en la pagina 68.

El monitor LCD muestra
«Error de formato» o «La
tarjeta de memoria esta
llena»

Puede que la tarjeta esté dafada. Limpie los contactos dorados de la
tarjeta de memoria o sustituya la tarjeta.

El monitor LCD muestra
«Error de copia»

La tarjeta de memoria esta llena. Sustituya la tarjeta o borre los
archivos innecesarios.




Resolucion de problemas — Carcasa acuatica

Problema Causa y/o accion

« Lajunta O esta danada. Inspeccione y sustituyala. Vea pagina
103.
La carcasa tiene « Las superficies de contacto de la junta O estan dafiadas y est
filtraciones de agua endurecidas. Péngase en contacto con su distribuidor Sealife o

Centro de Servicio Sealife para cualquier reparacion.

« Posible obstruccion en la zona de sellado al cerrarse la carcasa.

Es normal sentir algo de resistencia cuando se pulsan los botones

Los botones/dial se de la carcasa o cuando se gira el dial. Si los botones no vuelven a su
quedan pegados o no se | posicion normal, sumerja la carcasa sellada en agua dulce por unos
mueven bien minutos y pulse los botones un par de veces para soltar cualquier

particula de sal o arena que esté atrapada.

La humedad atrapada dentro de la carcasa acuatica puede
condensarse en el puerto de la lente de cristal y crear niebla. Para
impedir que se condense, haga lo siguiente:

La lente se nubla bajo el | * Guarde la camara interior y la carcasa en un lugar fresco y seco.

agua « Evite abrir la carcasa en entornos muy himedos.

« Introduzca una capsula Moisture Muncher en el compartimento
dentro de la tapa de la carcasa por encima de la pantalla LCD.
Vea pagina 90.

Servicio de reparacion y Piezas

Confiamos plenamente en nuestro producto con una obligacidon de ofrecer un servicio superior a nuestros
clientes. Si hay que realizar tareas de servicio en su cdmara o necesita una pieza de repuesto, le
prometemos un servicio rapido, agradable y profesional para que su equipo esté en buen funcionamiento
antes de su proximo viaje de buceo.

Piezas

Para pedir piezas de repuesto, pdngase en contacto con su distribuidor local Sealife. Vaya al Localizador
de tienda en www.sealife-cameras.com para encontrar un distribuidor cerca. Los residentes en EEUU
también pueden pedir piezas de repuesto en linea en www.SealifePartsDirect.com.

Servicio

Si su producto Sealife esta dafiado y necesita servicios de reparacion, siga estas importantes
instrucciones:

1. Visite la pagina de Actualizacién de Productos en el menu de Asistencia técnica del sitio web sealife-
cameras.com.

2. Compruebe que tiene el firmware mas reciente cargado en su camara. Las actualizaciones del firmware
se encuentran en el menu de Asistencia técnica del sitio web sealife-cameras.com.

3. Pdngase en contacto con su distribuidor del que compro el producto. La pagina de Localizador de
tienda contiene una lista de distribuidores locales que quizas le puedan ayudar a solucionar su problema.
Si ninguna de estas opciones le sirviera, siga las instrucciones de devolucion disponibles en el sitio web
sealife-cameras.com.



Especificaciones de la camara

Sensor Sensor Sony 1” tipo CMOS / 20 Megapixel
Disefio completo de 7 piezas de lente esfrica de grado éptico multicapa con
Lente obturador mecénico de 7 hojas
Distancia focal: f=11.6 mm (Equivalente a un carrete de 31mm)
Monitor LCD LCD color de alta 3" 920K
Alcance de Normal: 6” (15 cm) ~ infinito
enfoque Macro: 4” (10 cm) ~ 20” (50 cm)
Apertura F1.8aFl11
Auto: 1 ~ 1/2000 seg.
Velocidad del Manual: 15 ~ 1/2000 seg.
obturador

Noche: 1/15 ~ 1/2000 seg.

Fuegos artificiales: 4 seg.

Formatos de
archivo

Instantanea: JPEG (compatible con EXIF 2.3), RAW (.dng)
MOV (Video: MPEG-4 AVC/H.264, Audio: Linear PCM)

Resolucion (foto)

Relacién de aspecto 3:2 20M (5472 x 3648), 10M (3888 x 2592), 5M (2736 x
1824)

Relacion de aspecto 4:3 18M (4864 x 3648), 10M (3648 x 2736), 5M (2592 x
1944), VGA (640 x 480)

Relacién de aspecto 16:9 17M (5472 x 3080), 7.5M (3648 x 2056), 4.2M
(2720 x 1528)

Relacion de aspecto 1:1 13M (3648 x 3648), 6.5M (2560 x 2560), 3.7M (1920
x 1920)

Resolucion
(Pelicula)

1080p60 (FHD), 1080p30 (FHD), 720p30, 1080p15 (Sin audio), 720p60 (Sin
audio), VGAp120 (Sin audio)

Modos de escena

Tierra: Retrato, Paisaje, Puesta de sol, Amanecer, Luz de fondo, Ninos,
Escena nocturna, Fuegos artificiales, Playa, Nieve, Deportes, Fiesta, Luz de
velas, Retrato nocturno, Piel suave, Comida, Fondo desenfocado, Retrato
romantico, Selfie, Disparador de sonrisa, HDR, Lapso de tiempo, Captar GIF,
Efectos artisticos y Disparos continuos.

Submarino:Buceo, Sndrkel, Ext Flash y Ext Light.

Dial de modo

Escena inteligente, Modos de escena en tierra, Modos de escena acuatica,
Panorama, Manual, Prioridad de apertura, Prioridad de obturador, Programa




Equivalente ISO

Auto, 125, 200, 400, 800, 1600, 3200, 6400, 12800, 25600

Balance de Tierra: Auto, Luz de dia, Nublado, Tungsteno, Fluorescente 1, Fluorescente 2,
blancos Manual, Acuatico: Agua Azul profunda, Agua Azul poco profunda Agua verde

Contrc_;l_clle De -2.0EV a +2.0EV en incrementos de 0.3

exposicion
Medicion Multi, Centro, Punto

Temporizador | Apagado, 10 seg., 2 seg., Doble (10 seg.+ 2 seg.)
Flash Auto, Reduccién de ojos rojos, Forzar encendido, Sinc lenta y Forzar apagado
Memoria interna: 80MB flash
Almacenamiento

Memoria externa: Micro SD, Micro SDHC, tarjeta Micro SDXC y UHS-1

Opciones de

inglés / francés / espaiol / aleman / italiano / ruso / portugués / portugués
de Brasil / neerlandés / turco / polaco / hingaro / rumano / checo / bulgaro

idiomas / croata / eslovaco / esloveno / griego / sueco / noruego / finlandés / danés/
arabe / indonesia / malayo / tailandés / japonés / coreano / s. chino / t. chino

Interfaz USB 2.0

Bateria Bateria Li-ion: FJ-SLB-10A (3,7 V, 1130MAH)

Nivel de bateria

Llena-Mitad (65% % 15%), Llena-baja (25% % 15%), Baja-Agotada (10% %
10%)

Tensién nominal de entrada: CA 100 V ~ 240 V (160 mA, 50/60 Hz)

Cargador de iy , -
pared USB Tension nominal de salida: CC5 V/1 A
Temperatura operativa: 0 °C ~ 40 °C
Temperatura 0 OC - 40 °C
operativa
Microfono Dos microfonos estéreos incorporados

Clasificacion de

60ft (18m) sin la carcasa acuatica

profundidad
Altavoz Un altavoz mono incorporado
Dimensiones 67 Al x 116 An x 36 Pr mm
Peso 234 gramos Camara interna con bateria y tarjeta de memoria.
Certificados CE, ROHS, FCC, WEEE
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